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Pe discul nostru I)

• 	ACDSee 10

Cea de-a zecea versiune a clasicului ACDSee, concepută pentru a gestiona arhivele foto, poate, printre altele, să încarce cu ușurință fotografii în diverse resurse foto, precum Flickr, și simplifică procesul de încărcare a imaginilor pe pagini personale și bloguri. În plus, ACDSee va putea extrage arhiva ZIP și va crea o prezentare în format PowerPoint. Programul costă 50 USD.

• 	Expunerea pielii străine 2

Alien Skin Exposure 2 este a doua versiune a unui plug-in excelent pentru simularea diferitelor metode de procesare și imprimare a filmului. Conține peste 300 de presetări, cu care este ușor să dai imaginii accentul de culoare dorit sau, dimpotrivă, să o transformi într-o imagine alb-negru. Costul programului este de 250 USD.

• 	PTGui Pro 7.3

Noua versiune a aplicației de panoramă populară PTGui 7.3 poate îmbina panoramele din aproape orice număr de fotografii și o face rapid datorită suportului multitasking pe computerele multiprocesor. Acum sunt disponibile pentru utilizatori două versiuni: PTGui și PTGui Pro 7.3 - pentru Windows și Mac OS X. Acestea diferă într-o singură funcție - capacitatea de a lucra cu imagini HDR, disponibile în versiunea Pro. PTGui și PTGui Pro 7.3 costă 118 USD, respectiv 220 USD.

• Ciupiți, fără unghii

Cei care știu limba engleză vor înțelege deja esența acestui miracol după nume - filtrul „prinde” imaginea de mijloc și o „trage” în interior (pinch se traduce literalmente prin „ciupire”). Se pare că fotografia cade în sine - toate liniile se grăbesc spre centru. Ei bine, dacă mutați glisorul în cealaltă parte, obțineți binecunoscutul „ochi de pește”, când imaginea devine convexă, marginile se deplasează în lateral și totul capătă o formă sălbatică, dar drăguță.

• ImageTasks 1.6

Un instrument simplu și convenabil pentru corectarea și convertirea imaginilor. Printre opțiunile de editare - modificați saturația contrastului, luminozitatea, dimensiunea, rotația, precum și utilizarea diferitelor filtre.

•ViewPic

Vizualizatorul de imagini al autorului de la Evgeny Kosilkov include capacitatea de a derula imaginile în ordine, există o vizualizare pe tot ecranul și o prezentare de diapozitive. Programul acceptă multe formate grafice binecunoscute.

Dacă primiți un disc defect (acest lucru este rar, dar se întâmplă), scrieți la support@digital-photo.ru sau trimiteți discul editorilor revistei - îl vom înlocui cu unul funcțional.

Nu uitați să indicați adresa dvs. și să descrieți problema care a apărut, cererile nu vor fi luate în considerare fără aceasta.

Nu este un 5, este un b!

Versiunea Supernova a Photoshop Elements

Adobe Photoshop Elements? Credem că majoritatea cititorilor noștri înțeleg perfect scopul și funcțiile acestui program. Mai mult decât atât, mulți au avut ocazia să obțină versiunea anterioară, a cincea, împreună cu manualul nostru „Totul despre colaj pe computer și procesare foto”.Cei care nu sunt interesați de programele de nivel amator cred în mod eronat că Adobe Photoshop Elements este un abreviat sau simplificat. versiunea „Papa din Photoshop”. Da, desigur, există aceleași instrumente aici și chiar și în interfață puteți

găsiți multe caracteristici comune, dar programele diferă în principal - abordare. Elements este o colecție a celor mai necesare instrumente pentru fotograful amator pentru a edita și stoca imagini, plus metode de corectare care nu vor fi confundate. Noua versiune confirmă doar acest lucru.

Desigur, Photoshop Elements 6.0 a primit o nouă interfață. Amintește vag de Adobe Lightroom: de asemenea, un fundal gri închis, instrumente de ajustare rapidă în partea dreaptă, dar... nu atât de finețe. Există anumite funcții din Photoshop CS3, precum și instrumente din noua versiune. Deci, funcția Photomerge pentru îmbinarea panoramelor, instrumentul Quick Sélection pentru selectarea rapidă a obiectelor și un instrument ușor modificat pentru conversia imaginilor color în alb-negru au migrat aici. Mai multe presetări și reglarea manuală a procentului de canale vor obține rapid rezultatul dorit.

Pentru utilizatorii de diferite grade de „avansat”, producătorii au venit cu trei opțiuni pentru a lucra cu o imagine: corectare avansată, rapidă și pas cu pas cu sfaturi, pe care le-am întâlnit deja în Corel Photo Paint Shop Pro 11.

Și, desigur, Eléments nu ar fi Eléments dacă acest pachet nu ar include tot felul de instrumente pentru gestionarea fotografiilor pe computer, producerea de diapozitive și crearea unei galerii web. Noua versiune va costa 100 USD și este deja disponibilă pentru descărcare de pe www.adobe.com. În plus, împreună cu programul, puteți achiziționa Adobe Premiere Elements 4.0 - un produs ușor de învățat pentru editarea și editarea videoclipurilor. Dar asta este o cu totul altă poveste.

Toate programele sunt în prezent disponibile numai pentru utilizatorii Windows. Versiunile pentru Mac sunt așteptate la începutul lui 2008.

Versiunea localizată a Elements 6.0 în limba rusă va fi pusă în vânzare înainte de sfârșitul acestui an.
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Dragă, știi câte informații sunt conținute într-un yobibyte? Care este diferența dintre un gigabyte și un gibibyte? În spatele... „Wikipedia” a fost conștient de mult timp de noi prefixe de desemnat

citind diferite cantități de informații. Dar acum nu sunt octeți. Suntem interesați de termenul „bit” deoarece partea bolnavă a ceea ce creăm este doar o secvență de biți.

Deci, bitul provine din expresia engleză IIpgu digiT și, de fapt, înseamnă același lucru cu cuvântul însuși

- o bucată. Este cea mai mică unitate de bază de informație. Cifra binară pe care o știm conține exact un bit de informație - fie O, fie 1. În principiu, un bit este chiar răspunsul la întrebarea „aveți o cameră?” Indiferent la ce răspundeți, ascultătorul dvs. va primi un bit de informație.
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știri

Olympus a anunțat un nou format de senzor pentru camerele digitale - așa-numitul Four Thirds ("Four Thirds"), care, desigur, a entuziasmat publicul, deoarece se presupunea că va oferi o calitate foarte înaltă a imaginii și optica pentru aceasta. ar fi semnificativ mai ieftin.

În iunie 2003, a apărut o astfel de cameră. Era Olympus E-1, un model foarte controversat care nu a fost utilizat pe scară largă pe piață. A urmat cea mai populară cameră E-300, apoi E-500, E-33O (în care Olympus a fost primul producător de aparate foto SLR care a „reînviat” display-ul LCD). Au apărut modele noi – dar încă nu a existat un flagship. la mijlocul lunii noiembrie, Olympus a prezentat jurnaliștilor nu un prototip, nu un eșantion, ci o cameră în serie E-3, care ar trebui să ocupe acest loc. Să trecem peste caracteristicile sale.

Un ecran LCD cu posibilitatea de a-l folosi ca vizor este bun, dar nu mai este nou. Aproape toți cei „trei mari” au stăpânit deja această tehnică.

Adobe: Anul în Rusia

reprezentanța Adobe în Rusia. După standardele de astăzi, doar puțin, dar în această perioadă, vânzările au crescut cu 260%. Potrivit reprezentanței, pachetele Creative Suite 3 se vând cel mai mult în țara noastră și, bineînțeles, 	L este lider în programele individuale.

Photoshop. S-ar părea că cititorii de la această dată nu sunt nici caldi, nici reci, dar acest lucru nu este în întregime adevărat. De exemplu, reprezentanța rusă este cea care lucrează la rusificarea programelor Adobe și în curând ar trebui să vedem lansări oficiale rusești. Așteptăm, așteptăm, deoarece scrisorile cu solicitări de traducere a numelor comenzilor și instrumentelor pentru utilizatorii versiunii ruse vin tot timpul la editor. Dar astăzi, fiecare versiune rusificată este piratată.

cinci pași. Pe lângă funcția principală a stabilizatorului - compensarea vibrațiilor camerei - mai există una. Vă permite să stabilizați tremolo-ul de mână doar în plan vertical, adică în acest mod, puteți deplasa și fotografia confortabil.

Daţi-i drumul. Un senzor Four Thirds de 10 megapixeli pare astăzi deja mic - doar 17,3x13 mm. Dar sistemul de autofocus actualizat este destul de modern: acum toți cei 11 senzori de focalizare sunt de tip cruce (în special sensibili), ceea ce, cuplat cu posibilitatea de fotografiere continuă (până la 5 cadre pe secundă), face ca E-3 să fie potrivit pentru diverse tipuri de muncă. Ce altceva, ... Da - un vizor mărit (care este foarte important pentru toate DSLR-urile Olympus) și, bineînțeles, un afișaj LCD pivotant, ca unele compacte, care oferă un nivel confortabil de fotografiere în orice condiții.

În general, s-a dovedit a fi o cameră modernă și destul de neobișnuită, care, probabil, va putea oferi utilizatorilor mai multe oportunități pentru bani normali. Camera fără obiectiv va costa în jur de 1900 USD. Vânzările ar trebui să înceapă iarna aceasta. Mai multe informații despre sistem și noua cameră pot fi găsite pe www.olympus.com.ru.

> FER

Spyderë

Datacolor a lansat cea de-a treia versiune a calibratoarelor Spyder, concepute pentru a ajusta reproducerea culorilor monitoare și imprimante. Principala diferență față de seria anterioară Spyder? este sistemul de senzori actualizat, al cărui număr a crescut la 7, iar sensibilitatea a crescut cu 400%, ceea ce, desigur, nu poate decât să afecteze ti-ul precis și viteza măsurătorilor de culoare.

Spyder3 are, de asemenea, un senzor de lumină ambientală încorporat și un nou suport la îndemână. Desigur, toate modelele sunt compatibile cu Mac și Windows Vista. Noile calibratoare ar trebui să fie la vânzare până la sfârșitul toamnei. Se presupune că 5pyder3Elite, care este cel mai avansat model, va fi disponibil pentru 290 USD, cu o funcție de calibrare a imprimantei la 600 USD. Pentru mai multe informații, vizitați www.spyder3.com.

Canon IXUS 860IS

Vești bune pentru cei care sunt încă în faza de a alege o cameră compactă. Linia populară de compacte Canon s-a extins cu un alt model, IXUS 860IS. De la predecesorul său, IXUS 850IS, moștenește un obiectiv cu zoom cu unghi larg de 28-105 mm (echivalent cu camera de 35 mm), un stabilizator optic de imagine și funcționare rapidă. În plus, dezvoltatorii i-au furnizat un nou ecran LCD de 6 cm, au crescut rezoluția senzorului la 8 megapixeli, au îmbunătățit ergonomia corpului și au eliminat vizorul optic.

Este bine sau rău? În control, camera a devenit mai convenabilă, chiar și un buton programabil a fost adăugat. Dar viteza de tragere a scăzut cu 25 la sută, probabil din cauza creșterii rezoluției matricei. În general, se poate prevedea că IXUS 860 nu o va face

mai putin interes decat fratele lui ..mai mic'. Ar trebui să iasă în vânzare în toamnă, iar prețul său va fi de aproximativ 450 de dolari. Consultați www.canon.ru pentru o descriere și specificații detaliate.

Lexmark X4850

Lexmark rareori ne mulțumește cu lansările de noi echipamente de imprimare, ceea ce le face și mai așteptate. De această dată, Lexmark a lansat mai multe dispozitive multifuncționale - MFP-uri. Despre unul dintre ele vom vorbi mai detaliat. Modelul X4850 este cel mai interesant pentru capacitatea de a comunica cu un computer folosind Wi-Fi, adică fără fire deloc. Dispozitivul imprimă cu cerneluri pigmentare Lexmark evercolor, dintre care are patru. De asemenea, este posibilă imprimarea în șase culori.

Desigur, exista și un ecran LCD pentru selectarea fotografiilor și un cititor de carduri. Tipul de scaner X4850-C1S, care, bineînțeles, își reduce utilizarea creativă (nu puteți face o scanare de înaltă calitate aici, dar nu interferează cu scanarea documentelor. MFP ar trebui să fie pus în vânzare în curând și este estimat prețul cocía este de aproximativ 150 USD. Pentru mai multe informații, vizitați www.lexmark .ru.

ATELIER FOTO
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PTGui 73

A fost lansată o nouă versiune a aplicației de panoramă populară PTGui 7.3. Programul este serios, poate îmbina panorame din aproape orice număr de fotografii și o face rapid datorită suportului multitasking pe computerele multiprocesor. Prezența unui număr mare de instrumente și funcții panorame fac din PTGui o aplicație foarte flexibilă și profesională. Acum două versiuni sunt disponibile pentru utilizatori - PTGui și PTGui Pro 7.3, pentru Windows și Mac OSX. Ele diferă într-o singură caracteristică - capacitatea de a lucra cu imagini HDR, disponibile în versiunea Pro. PTGui și PTGui Pro 7.3 costă 118 USD, respectiv 220 USD. Puteți descărca versiunea de încercare de pe discul nostru.

cum funcționează o imprimantă cu jet de cerneală, se știe că patru sau chiar trei culori sunt de obicei suficiente pentru a obține o imagine bună - acestea sunt cyan, magenta și galben. Combinațiile lor dau majoritatea culorilor și nuanțelor pe care ochiul nostru le poate percepe. Cu toate acestea, acest lucru este bun doar în teorie. În practică, pentru a obține o reproducere corectă a culorilor și pentru a face imaginea să arate perfect, aveți nevoie de mai mult de trei culori, iar producătorii de imprimante adaugă în mod constant nuanțe deschise și culori suplimentare la gamă: roșu, albastru, verde, gri de diferite gradații ... Și acum Epson a lansat o nouă imprimantă în format AZ +, unde, pe lângă culorile obișnuite, este listat și portocaliu.

Noul model se numește Stylus Photo RI 900 și este o dezvoltare ulterioară a modelului R1800,

Practicarea unei diete cu alimente crude

Model Bayer și alte bunătăți

Fotografii cunosc de mult timp și preferă RAW oricărei alte alimente sintetice precum JPEG. Nu e de mirare că guru culinari precum Capture Ope, Adobe, Bibbie Pro și alții concurează între ei în cea mai bună pregătire a fotografiilor RAW: cine curăță mai repede, decupează mai precis, descompune în cel mai bun mod... Și vești neașteptate au venit la acest stabilit. lume .

DxO Labs a anunțat al cincilea

a câștigat de mult respectul utilizatorilor. Printre upgrade-urile majore se numără cerneala UltraChrome Hi-Gloss2, înlocuind cartuşul albastru al modelului precedent cu unul portocaliu. Amintiți-vă că în paleta imprimantei există opt culori: roșu, portocaliu, cyan, galben, magenta, negru, negru pentru imprimare pe hârtie mată și un luciu special. Aceste cerneluri, combinate cu noi algoritmi de calcul al culorilor dezvoltați în colaborare cu Institutul de Tehnologie Rochester, de renume mondial, oferă o gamă de culori de 18.446.774 de trilioane de nuanțe. Stylus Photo RI 900 poate imprima pe suprafața pregătită a CD-urilor și DVD-urilor, funcționează cu rulouri și vă permite să imprimați fotografii în format AZ+ într-un minut și jumătate în modul Foto. Sincer să fiu, vrem cu adevărat să vedem cum funcționează acest dispozitiv.

Începutul vânzărilor este programat pentru noiembrie, iar prețul estimat al imprimantei este de 650 USD. Căutați toate informațiile suplimentare pe site-ul reprezentanței ruse www.epson.ru.

versiunea editorului și convertorului de succes Optics Pro RAW.

Textul lansării este intrigant. Nu este o glumă, DxO anunță crearea unui nou algoritm de conversie a imaginilor RAW. De fapt, a fost anunțat un nou mecanism de interpolare a culorilor. Potrivit experților, acest lucru este realizat de T prin implicarea mai multor pixeli în procesare - nu numai cei mai apropiați vecini, ci și toți ceilalți pixeli din imagine. Teoretic, acest lucru va ajuta la „extragerea” mai multor detalii și la reducerea numărului de artefacte digitale.

În plus, DxO raportează că noua metodă va permite o reducere și mai eficientă a zgomotului. Și dacă vă amintiți că Optics Pro este mai bun decât mulți alții capabili să corecteze deficiențele lentilelor (vignetare, distorsiune, estompare...), atunci anunțul este foarte promițător. Programul va deveni disponibil pentru descărcare atunci când revista va ajunge deja în mâinile dumneavoastră. Toate detaliile pe www.dxo.com. Costul noii versiuni a fost deja stabilit: 125 USD pentru Elite și 95 USD pentru Standard.

ACDSee10

» Qcdseë

În ultimul număr, am vorbit despre noua versiune a managerului și convertorului RAW pentru fotografii ACDSee Pro 2. Astăzi vom vorbi despre actualizarea clasicului ACDSee, conceput pentru a gestiona arhivele foto. A zecea versiune poate, printre altele, să încarce cu ușurință fotografii în diverse resurse foto (de exemplu, Flickr) și simplifică procesul de încărcare a imaginilor pe pagini personale și bloguri.

În plus, ACDSee va putea extrage arhiva ZIP și va crea o prezentare în format PowerPoint. Pentru ce? Ei bine, de exemplu, poți face un fel de prezentare de diapozitive pe care aproape toată lumea o poate viziona. Programul costă 50 USD, versiunea sa de probă este pe discul nostru. Pentru cele 30 de zile promise, utilizatorii de PC-uri își pot forma propria părere despre asta.

Alien Sidri Expunerea 2

Alien Skin a lansat a doua versiune a unui minunat plug-in pentru simularea diferitelor metode de procesare și imprimare a filmului. Expunerea 2 conține peste 300 de presetări care fac ușor să dai fotografiei tale accentul potrivit de culoare sau, dimpotrivă, să o transformi în alb-negru. Puteți doza cu precizie gradul de granulare și de elaborare a semitonurilor.

Presetările acoperă aproape toate filmele cunoscute și metodele de lucru cu acestea. Aici poți chiar imita un imprimeu Polaroid decolorat. În general, vedeți singur. Puteți descărca versiunea de încercare de pe discul nostru. Costul programului este de 250 USD.

Breeze Systems DSLR Remote Pro vi .5

Breeze Systems a anunțat un utilitar neobișnuit DSLR Remote Pro v1.5 pentru lucrul cu camerele Canon EOS 40D și ID Mark Ili. Pe lângă faptul că vă permite să controlați camera de la un computer, are și o funcție de vizualizare în timp real care vă permite să afișați imaginea în timp real pe ecranul monitorului - puteți chiar să utilizați autofocus! Puteți afla mai multe despre acest utilitar util la www.breezesys.com, de unde îl puteți descărca. Programul a costat 95 USD
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știri

>INTERNO OSTI

Mulțumiri imense tuturor celor care ne trimit link-uri către resurse etichetate. Sperăm să continuăm

cooperare

Alienare

nuri bilge ceylan

Se întâmplă ca o persoană să fie atrasă de lumea din jurul său, dar nu participă la ea.Parcă în aceeași companie, mergând vesel pe stradă, brusc cineva s-a oprit. Ns singurătatea și nu o încercare de retragere din realitate, ci pur și simplu .. alienare. Regizorul și fotograful turc de film Nuri Bilge Ceylan, se pare că știe multe despre această trăsătură a sufletelor fin organizate.

Zoom infinit

Mai aproape, mai aproape, nu. . mâna rotește inelul de focalizare. iată-l Un om se uită printr-un microscop cu răsuflarea tăiată Vieți noi se desfășoară în fața lui, se formează conexiuni ale existențelor, fire de prejudecăți sunt rupte Cum funcționează lumea - nu i se dă să știe, dar el vede separat. părți și pot fi incredibil de frumoase. Site-ul nikonsmallworld.com a adunat surprize

imagini realizate cu camere și microscoape Nikon de oameni de știință din întreaga lume.

Moment decisiv

Există astfel de oameni - uneori îi poți vedea cu o cameră - care se plimbă pe străzile orașelor și observă viața. Nu sunt foarte interesați de subiectele fotografice tradiționale, vor să prindă ceva complet diferit în vizor, sunt ca o armă armată.

ca un declanșator își așteaptă ora, minutul lor de clipă Și mai cred cuvintele profesorului lor „Taci xsd, ochi de vultur - asta ar trebui să avem1 . Restul comenzilor lui Henri Cartier Bresson pot fi găsite aici. Nu știi cine este? Cu toate acestea, nu va plictisi totul la timpul său

Fotografie ''așteaptă să facem o treabă

dar plictisitor Mai ales dacă este o fotografie digitală și nu este la scenă

filmare unde valuri de entuziasm pot acoperi

și în timpul perioadei de curățare plictisitoare, de exemplu, particule de praf pe matrice de la cinci sute de fotografii Ai nevoie de o explozie de vivacitate? ridice în picioare

întinde-ți umerii obosiți și apoi așează-te

Ene-bene-sclav1

înapoi pe drum, tastând adresa acestui site în bara de adrese. Jocul flash frumos și realizat cu gust este conceput pentru

grija si daca esti un fotograf adevarat, cu siguranta te va livra

distracție O chestiune neînsemnată - găsiți cinci diferențe! Reclamele sunt enervante

da, dar trebuie sa ai rabdare.

Vic Munis

Artistul american Vic Munis lucrează în genul fotografiei, dar fotografia este doar baza lucrărilor sale, care ar fi mai logic atribuită așa-numitei arte contemporane - artă contemporană, în care fotografiile sunt „material la îndemână, una dintre multele instrumentele disponibile, la fel ca vopselele și pensulele, sangvinul și cărbunele. Pe baza imaginilor fotografice, Muniz își formează propriile imagini, atât de caracteristice epocii postmoderne - relevanța și modernitatea apelează la lucrările trecutului, citite în lucrările lui Muniz ca al treilea sau al patrulea strat de paralele grafice.

Moscova, Piața Manezhnaya, 1, Sala Centrală de Expoziții „Manezh”

Antanas Sutkus și clasicii fotografiei lituaniene

Fotografia lituaniană este un fenomen uimitor pe teritoriul fostei URSS. În lagărul socialist nu exista o diviziune a fotografiei pe bază națională, nu existau școli separate, fotografia sovietică a rămas sovietică și doar lituaniană a fost singură. Aceste imagini nu pot fi confundate cu nimic și sunt amintite mult timp. Primele expoziții de fotografie lituaniană au avut loc în urmă cu aproape patruzeci de ani, iar atunci a fost o inovație, dar astăzi pozele lui Antanas Sutkus, Aleksandras Macijauskas, Algimantos Kunchus, Romaldas Rakauskas, Vitas Lutskus, Vaclovas Straukas sunt deja clasice. Un clasic alb-negru care nu și-a pierdut luminozitatea și originalitatea până astăzi.

Sankt Petersburg, st. Bolshaya Morskaya, 35 de ani, Centrul Național pentru Fotografie

I Bienala Studențească de la Moscova Emotion in motion

Bienala de la Moscova Emotion in motion va avea loc anul acesta pentru prima data. Sarcina principală a Bienalei este de a diversifica viața culturală a capitalei și, în același timp, de a lăsa loc tinerilor talente. Temele concursului sunt alese astfel încât să fie cât mai apropiate și interesante de tineri, iar toți studenții care nu sunt indiferenți față de fotografie și domeniile asociate acesteia sunt invitați să participe. Bienala va include concursuri, expoziții bazate pe rezultatele concursurilor și premiilor, cursuri de master.Emotions in Motion este o bienală pentru fotografi moscoviți tineri și motivați, care își îmbină studiile la universitate și interesele personale, principala fiind fotografia.

Moscova, www.emotion-in-motion.ru

Numărul de Crăciun este în vânzare acum
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În curând vor vorbi

că pregătirea cărții lui Oleg Pașcenko și Yana Vishnevskaya este în plină desfășurare. Probabil vă amintiți de Oleg, designerul și ilustratorul studioului Artemy Lebedev, al cărui interviu l-am publicat în numărul de mai al acestui an. Yana este poetă și prozatoare.

„Ei vorbesc” este un album în versuri sau versuri în grafică, este greu de dat o definiție exactă aici. Practic, acestea sunt ilustrațiile strălucitoare ale lui Oleg pline de căutări poetice de eroi lirici. devenind parte integrantă. Cine „ei” devine clar din vorbirea lor, din modul în care arată „ei”, din totalitatea graficelor, cuvintelor, subtextului ascuns în spatele fiecărei propoziții și intrigi grafice.

Cartea este publicată de editura Livebook (www. Iivebooks.ru), care a existat anterior sub numele general „Gayatri”, care a lansat, de exemplu, albumele lui Leonid Tishkov „Divers” și „Dabloids”. „Studio Lebedev”, note publicate anterior de directorul de artă al „Studioului” „Bea vodcă (lecții de cafea)”, publicate anterior pe site-ul www.napisal.ru.

Cartea lui Oleg și Yana va fi lansată într-o ediție mică - putem spune că acesta este un proiect non-comercial care se adresează în primul rând cunoscătorilor de ilustrație în general și lucrării lui Oleg Pashchenko și Yana Vishnevskaya în special. Lansarea albumului este programată pentru sfârșitul iernii.

Livebook plănuiește să includă și alte publicații: cartea lui Oleg

Kozyrev „Rusia – locul de naștere al elefanților și al democrației” cu ilustrații de Vladimir Kamaev (Soamo) și o colecție completă de desene animate ale artistului Leonid Tishkov numită „Umor alb-negru”.

: Din Italia şi în Rusia

poster energetic

[cum) și RAO "UES" din Rusia anunță o competiție pentru cel mai bun poster dedicat Zilei Inginerului Energetic. Oricine poate participa la concurs, indiferent de vârstă, sex și locul de reședință. Sarcina principală este de a face o felicitare interesantă pentru vacanță sau bate tema

GOELRO-2 este un program care vizează restabilirea economiei URSS în anii 1920 și să joace un rol important în recuperarea generală a țării după revoluția din 1917. Data limită de acceptare a înscrierilor este 3 decembrie, detaliile și condițiile de participare pot fi găsite pe site-ul www.kak.ru.

pe o recoltă de reviste de designer. Unele dintre acestea v-am spus deja și ¡ ceva sa întâmplat destul de recent. Deci, din ultimul: Interni a venit în Rusia.

Această revistă profesională de design

¡ Interior și arhitectură sunt produse în Italia de mai bine de cincizeci de ani — din 1954. De acum înainte el

■ 	vor fi publicate şi în limba rusă, iar dacă

■ 	Primele numere vor fi dublate, dar de la jumătatea anului 2008 publicaţia va deveni lunară. Ce inter-! Resno, redactorul-șef al noii reviste știe deja! pentru mulți cititori — ați auzit, desigur, heh, de revista Esquire, al cărei editor este Esquire

¡ Redactor-șef al Interni Oleg Dyachenko.

¡ 	În versiunea rusă, există diferențe în design,

[ și în conținutul jurnalului. Da, problema pilot este plină de nume străine, dar treptat conținutul lui 1 se va apropia de realitățile rusești,

■ 	apelarea pentru cele mai bune proiecte casnice și design -

■ 	rah. Cât despre design, publicația are

I concept original: numărul este împărțit în două! piese, fiecare cu propria ¡ paginare, chiar și tipul de hârtie este diferit pentru fiecare! dogo de sectiuni.

¡ Prima jumătate a revistei se numește Panorama, [ și publică știri de piață, știri din industrie. A doua parte, marcată cu semnul I, vorbește despre proiectele arhitecților și designerilor.

■ 	Prin urmare, prima parte este tipărită pe pagini netede i lucioase, iar a doua parte este tipărită pe i mai aspre.

i hârtie brută, sugerând apropierea de viață i a lucrărilor în cauză.

Cei mai buni cooperează cu revista de mulți ani! Arhitecți și designeri occidentali. În numerele în limba rusă, în proces vor fi implicați și maeștri ruși.Treptat, de la simplu la complex, j fiecare număr al Interni ne va cufunda cititorul în lumea arhitecturii și designului, demonstrând cele mai bune proiecte și dezvăluind detaliile și esența acestora.

Primul număr al revistei Interni cu Tadao Ando i pe coperta va fi în vânzare până la sfârșitul lunii noiembrie, iar imediat după i va fi lansat următorul număr.

Brigandul publicației Photoshop de renume mondial, Computer Arts, este dedicat inspirației. Se numește tocmai așa: „Problemă inspirațională1; sau Problema inspirației. Și probabil nici nu am scrie despre asta — fiecare număr al Computer Arts este bun, o știe toți cei care au ținut revista în mână, dacă n-ar fi... Da, uită-te cu atenție la coperta.

Coperta celei de-a 141-a ediții Computer Arts prezintă o ilustrație a unui freelancer din Sankt Petersburg, Evgeny Kiselyov. Într-o zi, Eugene a părăsit biroul înfundat, hotărând să nu se irosească. beneficiul prosperității și creșterii agenției de publicitate, pentru a utiliza aceleași resurse pentru propria lor creștere. Nu mi-am amintit: și atunci este imposibil să nu recunosc acest stil.

artele
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Aceasta nu este prima publicație a lucrărilor lui Yevgeny în străinătate: a câștigat în repetate rânduri concursuri internaționale, a lucrat cu multe publicații străine. Și nu cu mult timp în urmă, a ieșit din tipar catalogul 60 Unite pentru copii, pentru care designeri și artiști digitali din întreaga lume au pregătit ilustrații pe tema copilăriei — există și opera lui Evgeny.

Dar cazul Computer Arts poate fi numit special. După cum am spus deja, revista este cunoscută cu mult dincolo

F în afara Marii Britanii și respectat în întreaga lume, datorită căruia numele și stilul de lucru al lui Evgeny Kiselev 	au primit o largă publicitate. Se crede că designul

cultura în Rusia este subdezvoltată, dar cazul descris dovedește (și nu numai compatrioților noștri) contrariul

sunt virtuozi ai stiloului și tabletei „în satele rusești”!

Site-ul lui Evgeny Kiselev - www.ekiselev.com.
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4fltí(e, trimite colete și colete! Cel mai interesant eveniment pe care îl vom aminti în acest ï este că autorul său va primi cadou o carte minunată. Dacă doriți, cu cadourile noastre

active

123007, Moscova, st. 4 Magistralnaya, 11, editura Mediasign, revista „Photomasterskaya” I „fie prin poștă electrică masterskaya&med”. semn en

NUMĂR SCRISOARE:

IMAGINI FRUMOASE

Buna ziua, imi place "Atelier foto" pentru ca are o multime de poze frumoase. Si am o multime de poze frumoase, iar daca va plac unele dintre ele ar fi bine sa se arate alaturi de restul in revista dumneavoastra. :)

Numele meu este Zhuramasha. Sunt toxicolog, adică lucrez într-un astfel de laborator, am fost atât de norocos. Iar faptul că fac poze și fac photoshop-uri nu te va surprinde, de aceea nu încerc să o fac.

Aici autoritățile au fost în vacanță în septembrie - trebuie să recunoașteți, este foarte plăcut, nu? - și am transformat laboratorul într-o fotografie-

PREMIUL PENTRU CEA MAI BUNĂ SCRISOARE A NUMĂRULUI: DECALITĂȚII DE CARTE

ELEMENTE PHOTOSHOP"

Această carte distractivă este un tutorial bun despre cum să creați o varietate de montaje foto și, deși titlul include

studio. Mi-am adus Canon A95 și am început să fac poze cu diverse bunătăți: eprubete, baloane, șobolani. Para a ajuns acolo din întâmplare, deoarece am fost tratat.

Cât despre cântare: sunt cool, nu? Echilibrăm tuburile pe ele înainte de centrifugare.

În general, această fotografie este „Photoshop CS2”, straturi suprapuse, o textură, pensule, niveluri,

. indexmarket.ru

Chirpici? Pnotoshcp Elementi nu înseamnă că sfaturile și tutorialele vor fi simple sau amatoare. Nu este așa. Derek Lee este un maestru binecunoscut al colecțiilor de fotografii de ilustrații și tot felul de prostii. Despre faptul că liga nu este absolut pentru copii, numele în sine vorbește.

unelte care luminează și întunecă -

LU

principalul lucru este să te oprești la timp. :)

Maria, via e-taii (Harkiv)

Ai perfecta dreptate: este greu sa ne surprinzi, dar ai reusit. Citirea scrisorii tale a ridicat moralul nu doar redacției noastre, ci și al vecinilor, iar asta, crede-mă, valorează foarte mult. Ito că cântarul este mișto, asta e sigur, aici pelerina este de acord cu tine. Un joc de gât, după cum se dovedește, a fost vasugostyleline

degeaba. Păstrați un cadou fototoxic!

Ai o revistă bună „Fotolaborator”. Abia acum, după ce am cumpărat numărul pentru octombrie, am fost oarecum dezamăgită... ei bine, pur și simplu s-ar scumpi... nu e chiar atât de înfricoșător. Dar lipsa unui dosar cu fluture aripi și acest comentariu (aparent , codificator) la mijlocul unuia dintre pașii de la pagina 21... cumva nu e bine. Remediați-l =)

Andrey, via e-taii

Andrei, prin felul în care ne spui revista, vedem gradul de frustrare ta. Ne cerem scuze ție și celorlalți cititori pentru această neînțelegere.

nu. Făptuitorii au suferit o pedeapsă foarte severă.

Și iată textul celui de-al șaptelea pas, care a fost acoperit cu un bloc violet (este și pe forum):

Pentru a uniformiza tonul imaginii fetei și a împrejurimilor ei, duplicați straturile de fundal și schimbați modul de amestecare al copiei în Hard Light. Lipiți toate straturile împreună, alegeți Imagine > Ajustări > Gradient Map și aplicați gradientul standard negru spre alb. Aceasta este o imagine alb-negru mai realistă decât simpla setare a imaginii la tonuri de gri.

Imediat. De fapt, am cumpărat această revistă de la bun început și tot sau aproape tot conținutul m-a mulțumit. Și apoi ți-am cumpărat ultimul număr și m-am supărat. Ce, ideile despre Photoshop s-au terminat și ai trecut la discuții despre Corel Painter X? Dar acest program este „desen”; și are o legătură îndepărtată cu fotografia (vezi titlul revistei). Da, desigur, trebuie să fii flexibil și receptiv la noul software, dar poți face altfel și poți dedica mai mult spațiu articolelor despre tehnicile de fotografiere (cum face revista Digital Photo), dacă, desigur, acest lucru nu provoacă fricțiuni cu DigitalPhoto. .

Ai articole bune despre compoziție, grafică de iluminat etc. În numerele anterioare, mi-a lipsit mereu asta.

Acum despre filmarea video. Da, articolele sunt informative, dar ce legătură are fotografia cu asta? Mulți dintre noi avem camere video, dar sincer să fiu, de câte ori ne uităm la un film care a fost filmat? Ei bine, dacă unul. În ciuda articolelor tale, toate acestea sunt meșteșuguri și, în afară de o curiozitate trecătoare, nimic nu poate provoca nepoților noștri în câțiva ani. Această părere nu este doar a mea, ci și a colegilor mei.

PS În general, ne place revista, dar ne-am dori o mai mare varietate de autori. Se simte cultul trinității și unde este Rudakov?

Da, de ce a crescut revista cu o treime? Uleiul nostru de floarea soarelui a crescut cu cinci ruble.

Igor, via e-taii (Yaroslavl)

Știi, dacă întrebi un muzician: în ce stil cânți? - cel mai probabil, el se va încrunta doar ca răspuns și se va murmura că nu aderă la stiluri și principalul lucru pentru el este să rămână el însuși și să facă în muzică ceea ce el consideră necesar și corect Da, "Fotomasterskaya" este o revistă care se concentrează în primul rând pe fotografie și pe arta transformării acesteia. Obișnuiam să numim acești oameni artiști digitali, și pentru un artist, precum și pentru un muzician și într-adevăr pentru orice persoană creativă, nu există limite.doar acele instrumente pe care le cunoaște și cu care este obișnuit.Le folosește pe cele care sunt cel mai potrivite.Astăzi, conceptul de grafică pe computer s-a extins foarte mult, iar domeniile fotografiei, picturii, 3D, animației, video se intersectează de multe ori. Și una dintre sarcinile principale ale FM ca singura din revista The Russian, dedicată în întregime lucrului cu grafica pe computer, este să arate această varietate de noi oportunități care sunt dezvăluite unui artist sau designer care lucrează cu programe grafice.

În ceea ce privește „cultul trinității”, nu este clar la cine vă referiți: editorii Ekaterina Rykova, Olga Kondratova și Pavel Samsonov, artiștii Oleg DOU, Katerina Belkina și Irina Bordo sau altcineva?

Probabil că este mai bine să-l cauți pe Dmitry Rudakov aici: www.photoscape.ru. Iar creșterea prețului unei reviste nu depinde de redactori.De foarte multe ori, organizațiile de vânzări stabilesc un preț în funcție de atractivitatea copertei și de alte lucruri doar ele știu.
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Nikita: Am venit să mă uit la noua cameră Sony Alpha 700 și să fac poze cu hainele

Daria. Și am câștigat concursul My Canon și am venit pentru premiu

Raportare de la fața locului

La mijlocul toamnei, la Sankt Petersburg a avut loc cel de-al doisprezecelea Târg de Fotografie - unul dintre cele mai importante evenimente fotografice din Rusia. Dacă Forumul Foto de la Moscova are loc la începutul primăverii, atunci Târgul de Fotografie de toamnă este o modalitate excelentă pentru producătorii de produse fotografice. echipamente și accesorii pentru a demonstra noile produse care au fost lansate la sfârșitul primăverii și vara.

În ciuda faptului că industria trece acum prin momente grele - piața este saturată, mulți jucători de afaceri părăsesc arena - interesul publicului pentru eveniment nu dispare. Pe parcursul celor patru zile de expoziție, peste douăzeci de mii de oameni au vizitat-o. Secretul succesului este și faptul că „Târgul Fotografiei” din Sankt Petersburg a fost și rămâne prima platformă care a combinat aspectele tehnice și artistice ale fotografiei.Alături de standurile expoziționale ale principalilor producători de echipamente fotografice (Nikon, Canon, Sony, etc.) și pavilioane multiple cu accesorii - baterii, cuferă dulap, filtre, chioșcuri foto - mult spațiu a fost dedicat fotografiei artistice.

VIZITATORI DESPRE VOI ȘI „FOTOTÂRG”:

Sunt interesat de inovații tehnice. Vreau ca parteneri să filmeze reportaje în sud pentru publicațiile noastre și, desigur, doar să vorbesc cu oameni creativi - acest lucru este întotdeauna necesar în munca noastră. Este a cincea oară când particip la Târgul Fotografiei

Nu fac poze, dar din cauza muncii trebuie să mă îmbogățesc cu fotografii La expoziție, am sperat să găsesc discuri cu discuri fără drepturi de autor, dar nu sunt aici Dar am luat coordonatele fotografilor de publicitate A fost și interesant să aflați despre posibilitățile noilor formate foto

personaj - premiile concursului foto Canon „Canonul meu” și Fotografie digitală „Iubitul meu Peter” și-au găsit eroii, în timp ce majoritatea au fost formate special pentru „Târgul Fotografiei” și au prezentat vizitatorilor lucrările celor mai buni artiști din domeniul fotografiei digitale.

„Photomasterskaya” a fost reprezentat de două standuri. La unul dintre ele, vizitatorii expoziției au putut să se familiarizeze cu revistele editurii noastre - „Photomasterskaya”, „Photoguide”, Digital Photo - și să le achiziționeze, iar al doilea a prezentat un expoziție a unui fotograf digital din Franța, Anna Makoli și a unui artist foto din Canada Darren Holmes, care sunt deja familiari cititorilor obișnuiți ai revistei noastre. În semn de recunoștință, Anya, așa cum o numesc prietenii ei ruși, a susținut o clasă de master în fața publicului, în timpul căruia a împărtășit într-un cerc strâns secretele genului său - Fotografia de stradă, sau „fotografia de stradă”, dacă se traduce în rusă.

Vă prezentăm atenției un mic reportaj foto de la „Târgul Foto”, deci, vizitatorii acestuia, viața, evenimentele.



Fac fotografie artistică. și sunt o mulțime de reviste cu care mi-ar plăcea să colaborez Cei care sunt interesați de tehnologie și se uită la tehnologie, dar nu sunt nebun, trag pentru ce am - și din partea asta mă interesează cel mai puțin târgul
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târg foto-2007

Inn'Enentii Pan,

cono

Deoarece, pentru piața importantă din nordul regiunii de vest, desigur, participăm la această expoziție. Conceptual, este la fel ca la Moscova, dar totul este puțin mai compact. E bine că mulți profesioniști, în De fapt, toți au venit la această expoziție în mod conștient și au pus multe întrebări corecte și bune

tabilshatsilі

Apeksey Marchenko,

N'kon

Pentru noi, Târgul Fotografiei are loc la un moment foarte convenabil - avem un astfel de ciclu cu el, încât anunțurile noastre de toamnă trec tocmai înainte

Fotografie rko cum

Imediat după ele, vom prezenta noile noastre produse publicului larg

David Oganesyan,

Recam

Foto arc luminos pentru noi e o în primul rând este posibil 	cu ic-n; ■ ι > n

consumatorul final al produsului dvs

> filmarea urletului

cash iya"

Fui<-r?nast chdehgu pr~izv nu numai ci Sony Ipha DSLR-A.' 0, nominal* la , fată în stil japonez/^d-'aya m dansând peste vizualizatorul rtx.tiM.iMK
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FOTOSHOW

Dacă albumul dvs. foto electronic conține colaje, panorame sau kituri grafice interesante pe care le considerați potrivite pentru publicare în această secțiune, vă rugăm să le trimiteți la redacția noastră. O condiție indispensabilă pentru primirea fișierelor este utilizarea oricărui pachet grafic pentru procesarea imaginilor digitale originale. Pentru a începe, trimiteți un JPEG nu mai mare de 100 kb. Nu uitați să includeți numărul de telefon de contact în e-mail! Scrieți-ne: photoshow@digital-photo.ru. Așteptăm munca ta!
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FOTOSHOW

Alegerea Cenușăresei sau povestea de dragoste a Șoarecelui

N. ShCh ichin: L.r ca Kul k (A id-Iei), Ostr v (regiunea P, k-I), aiolei@tai'.gi

Îndepărtare și prelucrare: Sn. a "ï g k-l de. och i, t tv from sot achk.p sdega house < x uelo". .o-.-ost nar ■ st h. Adaugat t.ur i in r z-G Ch-.r.-' ■ la suprapus i, k.

Vrăjitorii de la Hogwarts

I ShCh if.. L: Kra B "ts, Pukhov (Suk h ofx), ka:ik91@ma'i.ru KAM -AlOijíCitEÍ ePix 	S304 pe strada tse'dn i

greeest j <mai mult ¿/Asamblare 	- trei fotografii 'p jo-

Realizate în Photoshop, au fost folosite texturi și pensule.

Navă

cu gânduri

CITITORUL NOSTRU: Ekaterina Yakshina, Moscova, katya.yakshina@rambler.ru CAMERA: Canon EOS350D Procesare: Netezirea și iluminarea pielii în stil Oleg DOU și finisarea pe o tabletă grafică au fost realizate în Adobe Photoshop CS2.
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CITITORUL NOSTRU: Ekaterina Yakshina, Moscova, katya.yakshina@rambler.ru CAMERA: Canon EOS3SOD Procesare: În Adobe Photoshop CS2 — netezirea și luminarea pielii în stilul lui Oleg DOU, desenând pe o tabletă grafică. S-a folosit filtrul Liquify și diferite moduri de amestecare, s-a făcut corectarea culorii.

Merele

CITITORUL NOSTRU: Victoria Maslova, Moscova, bioskiss@gmail.com CAMERA: Nikon D80

Fotografiere și procesare: Fotografiile au fost făcute atât acasă, cât și pe stradă. În editorul grafic, orizontul a fost eliminat din fotografie, apoi au fost suprapuse mai multe fotografii cu mere, o fereastră, o lumânare. În plus, s-au folosit texturi, s-a desenat fum.

În Photoshop: măști, diferite moduri de amestecare a straturilor, Egee Transform, filtre (Distorsionează și suprapune texturi).

Lumea contrariilor

CITITORUL NOSTRU: Alexey Skachkov,

Krasnoyarsk, alekseisk@yandex.ru

CAMERA: Canon EOS400D

Fotografiere și procesare: Fotografiere în modul program, în aer liber într-o zi însorită. Prelucrare în Photoshop CS2: suprapunerea a două dintre ele

straturi kov unul peste altul, conversie în monocrom folosind Mixerul de canale, ajustări cu instrumentele Dodge, Bum și Clone Stamp.

16 I ATELIER FOTO
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Meine-zartliche-Kinderfrau

CITITORUL NOSTRU: Larisa Kulik (Appa-Mei), Ostrov (regiunea Pskov), annmeígmai'.ru KAM RA N kop Сооіріх 4200 Filmare și prelucrare: Fata și pisica au fost filmate acasă. S-au adăugat texturi de perete și podea în Photoshop. Instrumentele folosite au fost straturi de ajustare, moduri de amestecare, o ștampilă și o radieră.

CITITORUL NOSTRU: Ekaterina Antonova, Moscova, kata@veresfood.ru

CAMERA: Canon EOS 350D

Filmare și procesare:

Fotografiile de model au fost făcute în studio, în Photoshop CS2 - suprapunere de textură, aplicate diverse filtre.

1550 de note pe corpul tău. Eu sunt singura „sare” dintre ei

CITITORUL NOSTRU: Petr Lovygin, Yaroslavl, boroda-sapogi@yandex.ru CAMERA: Olympus Camedia C-8080 Fotografiere și prelucrare: Fotografierea a fost efectuată în lumină naturală a. Ajustări minore făcute în Photoshop
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i FOTOSHOW

Păpuşă

NASHCH A L: Eka rna Yak. -.a, Co a,

katya.yaks! ka@ramb!er.ru

TO VE 'C onEO 35 D

Procesare: În Adobe P'ioosh. p CS2 - culorile orr-tsi ", dor a a ra-fi its g sh. e,tere s -a yp ïe modurile de amestecare și filtrul Liquify. Netezește și luminează pielea în stilul lui Oleg DOU.

Oh squaw. 2

N ShCh 1 T b: Per rG in, h, Yara 	b, botodasápogiGyandex.ru

A RA: Arc puroi С ned'aCcOO Сo-ѵkg și prelucrare: Съ- -.а.р. inca. ,do.o· -i-í ce n-.lo. yete ur in -botos' op.

PREMIUL ACESTEI NUMĂRI

În acest număr, câștigătorul concursului „Photoshow” primește ca premiu un calibrator pentru monitorul CoiotMrіon Spyd * 2npra&,

Mai repede! Mai uşor! Mai precis! Aceste cuvinte pot fi atribuite în siguranță calibrării monitorului, dacă aveți un magazin Spydortapraae Collóiv"

Este cea mai scurtă cale către reproducerea culorilor realiste pentru fotografi, designeri, jucători și oricine altcineva căruia îi pasă de imaginile exacte și realiste de pe ecran.

Aflați mai multe și cumpărați: FWWXYUIOGVIHIOPLI
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în format digital

FOTOMASTE

MASILCLASS
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Nu există niciodată suficientă muncă, toți cei care sunt angajați în creativitate pentru bani știu asta. Și, din păcate, nu există niciodată mult timp - acest lucru este, de asemenea, cunoscut de toată lumea. Am pregătit șapte tutoriale pentru a vă ajuta să simulați instantaneu efecte bune de fotografie de film vechi în Photoshop. Cu aceste trucuri simple, vei vedea că nu trebuie să fii un geniu tehnic sau un as al software-ului pentru a obține rezultate interesante.

De la inventarea fotografiei, oamenii au căutat să îmbunătățească nu numai tehnica, ci și să dezvolte procesul de procesare a imaginilor. Au fost inventate o mulțime de trucuri tehnologice interesante, iar unele dintre ele s-au dovedit a fi atât de populare încât au fost transferate la procesarea digitală. ku imagini. Această abordare este deosebit de convenabilă, deoarece computerul elimină nevoia de a se juca cu reactivi chimici, iar în caz de defecțiune, totul poate fi întotdeauna „retors”.

Multe dintre efecte se datorează tehnologiilor de dezvoltare și de imprimare, precum și echipamentelor folosite. Adesea, căutarea a luat o direcție mai artistică, rezultând, de exemplu, tonuri sepia sau imprimare în trei culori. Și atunci când lucrați într-o cheie joasă sau înaltă, gamele tonale corespunzătoare se extind.

În tutorialul de astăzi, vom analiza cum să aplicăm tehnologiile digitale existente la fotografiile digitale. Desigur, toate fotografiile sunt diferite unele de altele, astfel încât fiecare efect este descris cu o varietate maximă de variații. Când studiați lecția, nu vă fie teamă să vă înlocuiți parametrii - cel mai important lucru este inspirația și creativitatea. Discul conține toate fișierele sursă, precum și câteva instrumente utile care facilitează operațiunile deja simple.



tehnici clasice de prelucrare

GRABUL FILM CU SENSIBILITATE MARE

Filmele cu viteză mare (ISO 800 și mai sus) au de obicei o granulare caracteristică. Emulsia din ele conține particule mari de halogenură de argint, care sunt mai receptive la lumină. Cu cât viteza filmului este mai mare, cu atât este mai bună pentru fotografia de noapte, dar fotografia va fi mai puțin clară și granulată. Aceste proprietăți sunt folosite ca efect artistic în fotografia analogică, dar pot fi și simulate digital.

?ι

•SI*·*

fotografie de culoare și creați un nou strat deasupra stratului de fundal. Umpleți stratul cu 50% gri (Edit > FIM, 50% Gray) și adăugați 15 Λ zgomot (Filter > Noise > Add Noise). Setați modul Blend la Overlay și Opacity la 40%. Creați o copie a acestui strat și mutați-l în partea de sus. Două straturi creează frumosul efect Grainy™ al filmului de mare viteză.

L, TRANSFER ÎN AL/N

/ Pentru a transforma rapid o imagine într-o fotografie granulată alb-negru, schimbați modul de amestecare al stratului superior la Culoare și reveniți la opacitatea 100%. Gradul de granulare este controlat prin modificarea opacității stratului granulat inferior. Cu cât este mai transparent, cu atât este mai puțin granulat și invers. Un efect bun se obține la 90%.

tehnici clasice de prelucrare

ATELIER FOTO

Aceasta este poate cea mai ușoară cale. Creați un strat de culoare solidă (Layer > New Fili Layer > Solid Color) cu o culoare maro gălbui (R/G/B – 183/174/99) și schimbați modul de amestecare la Culoare, lăsând opacitatea la 100%. Gata!

Același efect poate fi obținut --------- cu un strat de ajustare Hue/Saturation (Layer > New Adjustment Layer > Hue/Saturation) cu Colorize bifat. Setați glisorul Hue la 57 și Saturation la orice valoare de la 0 la 60, de exemplu 50. Lăsați glisorul Luminozitate pe loc, deși îl puteți folosi pentru a regla echilibrul tonal dacă doriți.

Nuanța sepia a fost folosită încă de la sfârșitul secolului al XIX-lea, când pigmenții speciali au fost adăugați la soluție la imprimarea fotografiilor alb-negru pentru a da imaginii o nuanță galben-maronie și pentru a păstra gama tonale. Astfel de imagini nu s-au estompat în lumină și păreau originale pe fundalul general al unei fotografii alb-negru. În plus, au creat o atmosferă specială, caldă, acasă. Astăzi, pentru a obține acest efect, în locul argintului se folosește sulfura de argint la procesarea fotografiilor realizate pe film.

Odată cu apariția imaginilor digitale, nuanța sepia a devenit asociată cu adăugarea unei singure culori calde - galben, portocaliu sau maro. În Photoshop, acest efect este foarte ușor de realizat, iar astăzi nuanța sepia poate fi găsită în aproape toate camerele și camerele video digitale.

SIGILIU

CU AMPRINTA

niya Posibil în

_ DIVIȚI MEDII

2 ȘI TONURI ÎNCHISE ·

------1 Deschideți din nou fereastra Gama de culori și salvați încă două zone de selecție - tonuri medii și închise, dându-le numele potrivite. Nu uitați să deselectați după fiecare operațiune, altfel va fi afișat avertismentul Fără pixeli selectați. Deschideți panoul Canale. Selecțiile sbt.aai create în acesta vor fi afișate ca canale alfa.

Imprimeurile de pe tabla de gravură din cupru s-au ascuns în anii 50 ai secolului trecut. Din poză s-a realizat o placă de imprimare, care a fost folosită apoi pentru prelucrarea și imprimarea pe hârtie. Acest proces are o mulțime de lucruri bune cu litografia.

ÎNTĂRĂȚI CULOAREA ȘI SEPARĂ 1 FLARE

—'—I Să începem prin a crea o copie a stratului de imagine și a o desatura (Imagine *. Ajustări > Desaturare). Apoi, selectați Selectare > Gamă de culori, în fereastra de furie care se deschide, selectați Lista Selectați Repere și apăsați / le. „G Salvați selecția (Selectare > Salvare selecție) sub numele Highlights. Eliminați linia de selecție care rulează (CtrI + D).

Imprimeurile clasice au fost realizate într-o gamă de culori de la aproape negru la maro și portocaliu aramiu. Deși acest proces este ușor de replicat în Photoshop în fereastra Duotone, am creat același efect folosind Straturi de ajustare.

al-lea metru Este inclus în faptul că mă mișc-schimb Zh-tonarea culorii-

Λ\<

MASTER-CLASS

■ Tehnici clasice de prelucrare

PE DISKUL NOSTRU Veți găsi fișierele sursă necesare pentru a finaliza lecția în folderul Photoeffects

ATELIER FOTO

~ΣΛ estomparea canalelor

. 3 Faceți clic pe canalul Highlights și selectați _______ în meniul Fi Iter > Blur > Gaussian

В|ш Selectăm raza în funcție de rezoluția imaginii, în cazul nostru - 15 px. Estompați canalele de tonuri medii și întunecate. Apoi accesați panoul de straturi și faceți clic pe stratul decolorat. 	_

_-U SUPRAPUT!^ ȘI GRAIN

_) Schimbați modul de amestecare a tuturor celor trei straturi de culoare ------- np Colo Pentru a afișa textura, creați un nou strat deasupra ml și Laye s și umpleți-l cu 50 la sută gri ■ "volum (Ecі ¡II) Adăugați granulație ( Filtru > Textură > Granulație) cu parametrii, G ainíype - Clumped Intensity - 22, Contrast - 73 Vom elimina această slăbiciune și vom schimba modul de amestecare la OverJay. . b "

„ASTA E O VIAȚĂ MARE

D BbiWțwi^^wffieiEn Lodisi Selec iòn -'___ "load .division+ipb ights.

Apăsați ^іІ^f^- vy deshg ¡¿net assets You FIARM іfi&iaubg Neã^ill Layer > Solid Color și introduceți pe i dveten G В--241/203'14], Ί ardem aceeași operațiune cu tonuri medii Тcolor 188 /146 /ІYu.i.tenyak.and. 	002/67/35); ·



Imaginile cu cheie înaltă arată întotdeauna foarte ușoare, dar conțin întreaga gamă de tonuri, deci nu sunt pur și simplu subexpuse. În ciuda faptului că luminile și tonurile medii sunt suficient de luminate, iar umbrele sunt îngroșate, ambele conțin încă suficiente detalii. La fel ca low key, acest efect



Creați o copie a stratului original și desaturați-l (Imagine > Ajustări > Desaturare). Adăugați un strat de ajustare Curbe (Layer > New Adjustment Layer > Curves). Folosind trei puncte, setăm curbura graficului, așa cum se arată în captura de ecran.

Ί.

Activați stratul decolorat și schimbați modul de amestecare al acestuia la Ecran. Creați două copii ale acestui strat, astfel încât să existe trei straturi decolorate între stratul de ajustare superior și cel original inferior. Imaginea s-a dovedit a fi aproape complet supraexpusă, dar în următorii pași o vom repara.



face o impresie puternică asupra privitorului. În acest exemplu, o imagine low key este convertită într-o high key, care poate fi aplicată oricărei fotografii. Schimbând modurile de amestecare și folosind stratul Hier / Saturation, puteți obține rezultate foarte interesante.

Faceți activ partea superioară a straturilor decolorate, creați o copie a acestuia cu modul de amestecare Multiply. Mergeți la stratul foto original, creați o copie a acestuia, mutați această copie în partea de sus a listei de straturi și schimbați modul de amestecare a acestuia la Culoare. Culoarea originală este returnată fotografiei.

Țineți apăsată tasta Alt și mutați cursorul mouse-ului în panoul Straturi la granița dintre stratul de ajustare Curbe și stratul decolorat de sub acesta. Repetați operația pentru celelalte două straturi decolorate. Faceți stratul de culoare de sus activ, creați un strat de ajustare Nuanță/Saturație deasupra acestuia și setați glisorul Saturație la +30. Toate!





• BAZĂ C

Faceți o copie a stratului

'___O trag la pictograme

un nou Layer în partea de jos a panoului Straturi. Schimbați suprapunerea copiei la Înmulțire și reduceți opacitatea la 50%. Creați un strat de ajustare Nuanță/Saturație *, mutați glisorul Saturație la -50, reducând astfel saturația culorii și schimbați modul de amestecare la Întunecare. Creați un strat de ajustare Curbe cu o curbă în formă de S pentru a crește contrastul. Setați modul de amestecare la Luminozitate.



(Qrl+"
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tehnici clasice de prelucrare

Strict vorbind, o imagine triton în modul Triton este o imagine alb-negru, în care trei culori diferite corespund diferitelor gradații de ton. În Photoshop, această corespondență este stabilită folosind curbe din meniul Imagine > Mode > Duotone. Imprimarea în trei culori în sine nu este un proces fotografic, ci un proces de imprimare.Pe hârtie, imaginile în trei culori conțin tonuri surprinzător de bogate și profunde, deoarece acest mod de imprimare permite mult mai mult control asupra distribuției cernelii. În plus, imprimantele reproduc mai bine întreaga gamă de tonuri cu imprimarea multicolor decât cu imprimarea alb-negru într-o singură culoare.

Deschide curba neagră și îndoiește-o puțin

—------ jos pentru a lumina ușor negrul. curba verde

culoarea este crescută cu 30% în lumini, iar curba violet este coborâtă la 70%, ceea ce face ca statuia originală albăstruie să devină verzuie. Schimbând culorile și curbele corespunzătoare se pot obține și alte nuanțe.

Vom crea un efect verzui

—— cupru oxidat dintr-o bază alb-negru și încă două culori. Deschideți imaginea originală și transferați-o în modul Tonuri de gri selectând Imagine > Mod > Tonuri de gri din meniu, apoi imediat în Duotone, găsind elementul corespunzător în același meniu. Încărcați fișierul de setări Tritone(Green-Violet).ado de pe disc. Trei culori dorite vor apărea în fereastra Duotone. De obicei, negrul este folosit ca culoare de bază.

ATELIER FOTO



tehnici clasice de prelucrare

lu

ACESTE sunt da.

miez

În plus, alb var ternaya negru în tot timpul ng¡ ty întotdeauna

Imprimarea cu sare este una dintre tehnologiile pe care le auzim oral și ne v^v,_ Acest proces va fi inventat

Henry Fox Talb este un rastger ÿga. încurajează aproape

fericire

ce s-a facut-exponi-1850 al ^ b * ec epoca sol

SARE

extern

p. Făcând clic pe set gal < .olorize set Hue - 7, a'

Ku.VO:

¿turație - 22 Acum aveți nevoie de un alt strat, același cu cel pe care l-am adăugat în pasul primului filtru ^ Granulație, bifând e Vertical și introducând -2 pentru Intensitate și 50 pentru Contrast.

■ L).

MIMA

caracter și cost

- șasiu produs lucios -

Facem activ primul și straturile cu text ^ (este situat deasupra stratului -. mergem la meniul Selectare> Gamă de culori, ftyer Evidențieri Estompați zona i cu 12 pixeli Selectați> Pene) și, ținând apăsată tasta Alt pe tastatura, adăugați o mască de strat. Doar terasurile ușoare vor fi mascate. La sfârșitul lucrării, puteți adăuga un alt strat și îl puteți procesa cu filtrul Clqyds IFilter > Render > Clouds). Schimbați modul în Burn to Hard Mix și reduceți Opacitatea de la Loy la 3%, obținând astfel pete de apă.
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Este posibil să scrieți despre echipamentul fotografic în același mod accesibil și simplu în care se scrie în rubricile de știri ale orașului? Este posibil să abordați alegerea unei noi camere digitale la fel de calm ca alegerea hainelor de zi cu zi? Poate sa! În revista „Photoguide” veți găsi teste și recenzii ale celor mai moderne camere și accesorii, experții noștri vă vor ajuta să alegeți fără termeni și grafice abstruși, iar sfaturile și articolele practice vă vor învăța cum să vă folosiți eficient hardware-ul.

CITEȘTE ÎN NOUL NUMĂR:

SANYO HASTI CA65 - camera video cu pasari de apa

KODAK Z1275 - uimitor este aproape

Miting al angajaților statului - supertest de cinci compacte care nu îngreunează poșeta

PARIS - expediție foto cu Fujifilm S9600

SHABOLOVKA - asceză constructivistă în lumea negustorului

OLYMPUS E-410 - DSLR pentru copii

SAMSUNG NV20 - 12MP într-un pachet elegant
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78 Grafică computerizată în film

FAQ
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portret text

INSTRUMENTE DE BAZĂ

Textul ei

Mixerul ei de canale

Gama EI de culori

Măștile EI

Modurile EI de amestec

UR»EIL fold

¡3 MEDIU

NECESAR

PHOTOSHOP CS ȘI SUPERIOR

TIMPUL DE FINALIZARE

MINUTE

Fototipografie:

desenează cu text

Puteți ilustra text cu o imagine sau puteți ilustra o imagine cu text. Cum? Acum vă vom spune totul

Desigur, puteți petrece mai mult de o oră încercând să desenați ceva cu text, adică creând o capodopera a așa-numitei grafice ANSII - o tehnică în care fiecare literă sau pictogramă de o anumită culoare imită o anumită contur sau pixel în imaginea, dar poți încerca să te descurci cu puțin sânge prin simpla simulare a acestei tehnici în Photoshop. Această abordare necesită mult mai puțin timp, iar rezultatul va fi interesant.

Pentru ușurința de a stăpâni imitarea acestei tehnici, am plasat pe disc o fotografie a unei doamne cu o cameră și textura necesară și chiar un fișier text. Deși poți folosi atât un portret din propria arhivă, cât și absolut orice text pe care l-ai gândit. După toate manipulările, vom obține o imagine vizuală

un efect care pare destul de neobișnuit, deși nu există dificultăți fundamentale în realizarea lui. Ne vom uita, de asemenea, la câteva funcții Photoshop destul de interesante, cum ar fi modalitatea corectă de a elimina culoarea dintr-o imagine folosind Mixerul de canale. Ne vom uita și la crearea selecțiilor folosind instrumentul Gama de culori, care la început poate părea dificil, dar aceasta este doar prima impresie.

După ce parcurgeți lecția, nu vă va fi dificil să convertiți orice imagini în text. Spațiul de creativitate în acest domeniu este nesfârșit. Continuați, căutați, experimentați, combinați efectele și experiența cercetărilor dvs. anterioare și asigurați-vă că trimiteți lucrările dvs. la galeria noastră de concurs „Photoshow” la photoshow@digital-photo.ru!

zo
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LEE GROOMBRIDGE

Expert IT, dedica timp liber

creativitate, îi place să facă poze și să creeze montaje foto.

portret text

 PAS CU PAS

FOTO ALB-NEGRU Ca bază de text

dosarul original

Există patru fișiere pe disc care sunt relevante pentru această lecție: un fișier text, două fișiere grafice și un fișier PSD. Fișierul PSD conține un colaj terminat la care vă puteți referi pe măsură ce mergeți. Deschidem fișierul Lady.jpg - baza muncii noastre.

copie

Mai întâi trebuie să facem o copie a stratului de fundal: alegeți Strat > Strat duplicat din meniu. În fereastra care apare, introduceți un nume, de exemplu Alb-negru, și faceți clic pe OK.

ALBIRE

Faceți clic pe linia de copiere din panoul Straturi și alegeți Imagine >

A

Ajustări > Mixer de canale. În fereastra care se deschide, bifați caseta de selectare Monocrom

și setați glisoarele la următoarele valori: Roșu +70%, Verde +20%, Albastru +20%. Utilizatorii Elements vor trebui pur și simplu să treacă la modul în tonuri de gri.

TEXT ORIGINAL

Acum trebuie să inserăm text. Am folosit textul gata făcut de pe disc, dar în principiu ar fi putut fi orice alt text. Deschideți fișierul disc lorem. ipsum.rtf în orice editor de text. Selectați întregul text (Editare > Selectați tot sau CtrI + A) și copiați-l în clipboard (Editare > Copiere sau CtrI + C).

BLOC DE TEXT

Reveniți la Photoshop și faceți clic pe instrumentul Text din bara de instrumente. Desenați o casetă de text din colțul din stânga sus al fotografiei în dreapta jos, astfel încât cadrul să acopere întreaga imagine. Apăsați CtrI + V și inserați textul tocmai copiat din fișierul text în acest câmp.

GENERATOR DE DEBRĂRI ABSTRACTE

Textul pe care l-am folosit este scris în latină și, respectiv, dactilografiat în latină. Designerii profesioniști numesc un astfel de text „pește” - astfel de blocuri de text sunt folosite ca cioturi atunci când dezvoltă machete de design dacă clientul nu este pregătit să furnizeze texte aprobate în această etapă. Am folosit alfabetul latin de dragul frumuseții (textul chirilic părea nepoliticos cu noi), dar dacă chirilicul este mai aproape de tine, poți folosi generatorul de text original situat pe serviciul „Yandex”. Programul în sine va genera text cu conținut infinit abstract, pe care îl puteți folosi ca exemplu. Adresa generatorului: http://vesna.yandex.ru.



L

6

FONT ȘI DIMENSIUNE

Acum are sens să formatați puțin textul inserat. Pentru a face acest lucru, selectați Fereastra > Personaj din meniu. Găsiți fontul Agria în meniul derulant (este instalat pe orice computer) și setați următorii parametri: dimensiune - 10 pt, lead - 11 pt, kerning - 0 (vezi captura de ecran). Culoarea textului nu este importantă în această etapă. În Elements, doar plumbul și dimensiunea pot fi variate.

_ Ί REGLATE-

7 NIVA-

------ 8IIE

În panoul Caracter, faceți clic pe fila Paragraf și aliniați textul la stânga (butonul Aliniați textul la stânga). Se vede că nu umple tot spațiul, dar avem nevoie de un bloc solid. Prin urmare, tăiem capătul liniilor astfel încât să nu existe goluri mari în dreapta și, de asemenea, eliminăm liniile goale din blocul de text.

ATELIER FOTO
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portret text

DIVIZIUNEA DE SODIU

Trei game de lumină

EXPERIMENTE CU CULOARE La finalizarea lucrării, vom obține un colaj de text gata făcut, dar nu vă puteți opri aici și continuați lucrul. Ce se întâmplă dacă adăugăm culori la straturile de text? Faceți fiecare dintre ele active pe rând și alegeți Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație din meniu. Bifați caseta de selectare Colorare. după care, folosind glisoarele, selectăm nuanțele de culoare pentru fiecare dintre secțiuni.

TREI „OPII

Creați trei copii ale stratului de text: activați stratul de text și selectați Strat > Strat duplicat din meniu de trei ori. Acum avem patru straturi de text - originalul și încă trei, cărora le-am dat următoarele nume în panoul Straturi (de sus în jos): Highlights (lumini), Midtone (midtone) și Shadows (umbre).

10

PROPRIETĂȚI STRATULUI

Acum activați fiecare dintre cele trei straturi de text pe rând și alegeți Strat > Rasterizare >

Toure. Ca rezultat, stratul de text cu caracteristicile sale de editare se va transforma într-un strat raster obișnuit. Nu va mai fi posibil să lucrați cu instrumentul Text, dar alte instrumente de editare de bază vor deveni disponibile.
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Kcanviãf

Сс sau Picker

SEPARARE TONALĂ Mai întâi, activați stratul Umbre și, dacă culoarea textului din acest strat nu este neagră, faceți clic pe pătratul de lângă cuvântul Culoare din panoul Caracter, mutând marcatorul în colțul din stânga jos la negru. În același mod, schimbați culoarea textului în stratul Tonuri medii în gri și în stratul Evidențieri în alb.

ALOCARE

Faceți toate cele trei straturi de text temporar invizibile și faceți clic pe panoul Straturi de pe linia cu imaginea alb-negru. Alegeți din meniul Selectare > Gamă de culori. În fereastra care se deschide, în lista Sélection Preview, bifați Grayscale, puneți și un punct lângă Sélection. În lista Selectare din partea de sus a ferestrei, selectați Umbre.

12

LINIA DE ALERTĂ

Toate tonurile de gri vor dispărea în fereastra de previzualizare, iar imaginea va deveni în două tonuri - doar alb-negru. Zonele albe vor indica toate tonurile întunecate din imagine, care vor fi evidențiate. Apăsați OK, iar această zonă va fi conturată pe o imagine alb-negru cu o linie de selecție care rulează.

13

MASCA ÎNTUNERICULUI

Cu selecția încă selectată, în panoul Straturi, faceți clic pe linia stratului Umbre pentru a activa acest strat și faceți clic pe butonul Adăugați mască de strat din partea de jos a panoului. Acum, dacă returnați vizibilitatea stratului, se va observa că acesta conține fragmente de text care se suprapun doar zonelor întunecate ale imaginii.

TG?-1 REZULTAT

ID, Repetați aceeași operațiune pentru tonuri medii și tonuri deschise, adică pentru straturile Tonuri medii și Evidențieri, începând de la pasul 11, și marcați intervalele de lumină corespunzătoare în fereastra Gamă de culori. La sfârșitul lucrării, puteți readuce vizibilitatea tuturor celor trei straturi ascunzând imaginea în sine pentru a admira rezultatul.

32
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portret text

PE DISCUL NOSTRU Veți găsi materialele necesare pentru a finaliza lecția, precum și fișierul PSD rezultat, în folderul Phototext

vjeshei și ii dtsh

Nu te opri aici!

strat nou

Acum avem un fișier care conține trei straturi de text și măștile acestora. Faceți clic dreapta pe masca de lângă fiecare dintre straturile de text și alegeți Aplicați masca stratului din meniu. Ne-am putea opri aici, dar de ce să nu îmbunătățim puțin rezultatul? Activați stratul foto alb-negru și alegeți Strat > Strat nou din meniu.

151

PUTIN VERDE

În partea de jos a barei de instrumente, faceți clic pe pătratul culorii de lucru și introduceți o valoare numerică în fereastra care se deschide.

valoare verde închis: R/G/B - 104/90/66. Apăsați OK și mergeți la panoul Straturi, unde activăm noul layer. Selectați Editare > Fili din meniu și marcați Utilizare ca culoare de prim plan. Faceți clic pe OK pentru a umple stratul cu culoarea selectată.

i7j

TEXTURĂ

În timp ce noul strat este activ, alegeți File > Place din meniu și găsiți fișierul Texture.jpg pe disc. Imaginea texturată are exact aceeași dimensiune ca și fotografia originală, așa că faceți dublu clic pe acest fișier și va fi lipit într-un nou strat ca obiect inteligent. Poziționați-l cu precizie și apăsați Enter.

18

Strălucire Datorită faptului că am adăugat textura, culoarea verde a devenit invizibilă. Pentru a-l readuce, schimbați modul de amestecare al stratului de textură la Luminozitate. Culoarea verde închis va deveni vizibilă din nou, cu textura vizibilă.

De unde a venit iluzia

19

INTERNAŢIONAL

Pe colajul finit, o mică lovitură este vizibilă în jurul capului fetei - se poate face cu instrumentul Eraser sau Lasso pe stratul Midtone. Desigur, acesta este un efect opțional, dar arată că în această etapă este deja posibil să începeți experimentarea: schimbarea culorii fundalului, a straturilor de text și altele asemenea.

Repere (luminoase)

Tonuri medii (tonuri medii)

Umbre (umbre)

Strat de text original (ascuns)

Textură

Culoarea verde

Fotografie alb-negru (ascunsă)

Fotografie originală (ascunsă)
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Setări perii Filtre Dodge și Bum

Efecte de suprapunere și de estompare

IN MEDIE

PHOTOSHOP 7.0 ȘI UP

astăzi începem să creăm o imagine în care vom încerca să reflectăm splendoarea celui mai rece, dar în același timp uimitor de frumos anotimp. Unul dintre numeroasele avantaje ale Photoshop este că nu trebuie să fii un artist adevărat cu un set complet de brancardiere și perii pentru a lucra în el, deoarece vom lucra într-un spațiu digital în care se aplică legi complet diferite. Dacă nu poți să desenezi deloc,

Încercați să plasați elemente noi în straturi noi, astfel încât mai târziu să puteți face modificări fără niciun efort suplimentar.

Un loc special în acest proiect este acordat pensulelor digitale. Una dintre ele (după setările corespunzătoare) ne va permite să creăm arbori realiști în doar câteva clicuri.

Evident, alegerea corectă a culorilor este extrem de importantă pentru un peisaj de iarnă. Am pus pe disc un set de nuanțe necesare care pot fi adăugate la paleta Swatches.

Când lucrați pe un peisaj, puteți utiliza

utilizați o schiță gata făcută, care

folosind mouse-ul, dar desenul cu pensule este mult

ry am notat pentru acest caz pe un disc.

mai convenabil dacă ai o tabletă grafică
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peisaj de iarnă

Principalul lucru este să nu exagerați

LJ

Deschideți fișierul winter_sketch și faceți dublu clic pe linia acestuia din panoul Straturi pentru a-l redenumi, făcându-l astfel editabil. Acum să creăm un nou strat. Extindeți panoul Swatches (Fereastră > Swatches) și încărcați mostrele de culoare Winter de pe CD. Pentru mai multe informații despre cum să încărcați pensulele, consultați bara laterală din stânga.

Faceți stratul de schiță activ și reduceți opacitatea acestuia la 35%. Setați modul de amestecare la Întunecare. În panoul Swatches, selectați cel mai deschis ton și deschideți fereastra Fili selectând elementul corespunzător din meniul Editare. În meniul derulant Utilizare, selectați Culoarea primului plan și faceți clic pe OK.

3 Faceți clic pe rândul stratului de fundal din panoul Straturi și plasați-l deasupra (Layer > Aranjare > Aduceți în față). Acum faceți clic pe pictograma de blocare din partea de sus a panoului Straturi pentru a bloca stratul. Repetați aceeași operațiune pentru stratul de umplere de culoare. Creați un nou strat și accesați Instrumentul Gradient.

4 ha din panoul Swatches, dați clic pe culoarea Sky. În setările instrumentului Gradient, extindeți lista de degrade și selectați Prim-plan la Transparent, de asemenea, marcați tipul Gradient liniar pentru acesta. Acum faceți clic pe marginea superioară a imaginii și, ținând apăsat butonul mouse-ului, trageți o linie cu instrumentul până la marginea de jos.

5 În continuare avem nevoie de culoarea Munte. Creați un nou strat și faceți clic pe instrumentul Pensule. Extindeți panoul Pensule, derulați în jos lista de pensule și selectați pensula Oil Pastel Large (numele pensulelor pot fi văzute dacă treceți cu mouse-ul peste ele). Setați opacitatea la 50%.

Q Începeți să pictați peste munte. Deoarece am setat opacitatea la mediu, puteți peria aceeași zonă de mai multe ori pentru a obține o nuanță mai închisă. La baza muntelui, este mai bine să folosiți mișcări ușoare scurte, care vor păstra transluciditatea imaginii. Pictează cu atenție conturul muntelui din jurul cabanei.

/ Acum, în panoul Swatches, selectați culoarea Mid Mountain. În panoul Pensule, faceți clic pe săgeata neagră mică din dreapta și din meniul extins al panoului, încărcați setul de pensule Natural Brushes. Derulați în jos lista și selectați pensula Charcoal de 59 de pixeli. Setați opacitatea la 7% și redimensionați-o la 170 de pixeli.

8

Pictăm baza muntelui. Accidentele trebuie să fie scurte

iar trazele suprapuse realizate cu prima culoare.
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peisaj de iarnă

TIM SHELBORN

Tim Shelborne a lucrat timp de peste douăzeci de ani ca artist și ilustrator comercial înainte de a trece la grafica pe computer. Astăzi, el preferă să lucreze cu programe precum Adobe Photoshop, Adobe /Illustrator și Corel Painter.

FABULOS

Colorarea copacilor

9

Să creăm un nou strat. Acum vom pregăti o perie pentru ace de pe labele de molid. Extindeți meniul panoului Pensule și verificați setul Faux Finish Brushes - avem nevoie de pensula Veining Feather 1. Pentru ca rezultatul să se potrivească cu cel dorit, va trebui să vă evocați ușor cu setările pensulei.

θ Am ales următoarele valori. Forma vârfului pensulei: unghi 117, rotunjime 64%. Dinamica formei: Jitter de dimensiune 23, Diametru minim 9%, Jitter unghiular 14%, Jitter de rotunjire 72%, Rotunjime minimă 29%. Scattering: Scatter38%, Count 2 (citiți descrierea lor detaliată în bara laterală din următorul spread din dreapta).

unsprezece

Faceți clic pe culoarea Tries Dark și începeți să colorați primul copac

grup din dreapta. Mai întâi, trageți partea de sus - pentru aceasta este mai bine să folosiți o perie mică

măsura. Nu uitați să lăsați goluri între

ramuri și mutați peria dintr-o parte în alta pentru a diversifica aspectul labelor de molid. La fel de

deplasând în jos, măriți diametrul periei.

12

În panoul Perii, în secțiunea Forma vârfului pensulei, bifați caseta de lângă

cu Flip Y și introduceți -50 în caseta Angle

Desenați partea stângă a copacului. Terminat cu

primul copac, treceți la următorul folosind aceeași tehnică. Acum trebuie să pictați partea principală a copacului (consultați pagina următoare pentru mai multe despre desenarea copacilor).

prin tonuri medii și introduceți valoarea 19% în fereastră

13

După ce am terminat cu acest grup de copaci, fără a schimba unealta, reducem

diametrul pensulei și folosind aceeași tehnică ca înainte, pictați copacii de lângă colibă.

14

Acum alegeți un instrument

Se eschiva. În lista Interval, faceți clic

expunere. Schimbați pensula la Plastic Wrap Dark din același set și faceți clic pe Scattering pentru a schimba valoarea Scatter la 161%. Acum ușurăm fragmentele copacilor. Pentru copaci

situată la distanță, folosiți o perie cu diametru mare.

15

Pentru a întuneca anumite zone de pe copaci, noi

veți avea nevoie de instrumentul Ardere. În panoul de setări al acestuia, în lista Interval, selectați Tonuri medii și introduceți o valoare de 12% pentru Expunere. Pentru a întuneca, utilizați aceeași perie Plastic Wrap Dark. Concentrați-vă pe partea dreaptă

16 031

Faceți stratul de munte activ și creați un nou strat deasupra acestuia. Acum avem nevoie de culoarea Water Light. Pe panoul Pensule, selectați o perie rotundă obișnuită cu margini neclare (pentru a face acest lucru, faceți clic pe elementul Reset Brushes din meniul panoului) și începeți să pictați lacul. Nu trebuie să desenați marginea apei exact ca în schiță - ne vom ocupa de asta mai târziu.

copaci.
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peisaj de iarnă

Desenați un lac înghețat

I / Acum vom avea nevoie de nuanța Water Dark - cu ea vom desena partea dreaptă a lacului înghețat. Acordăm o atenție deosebită zonei din apropierea copacilor. Reduceți opacitatea pensulei la 20% și pictați-o pe partea superioară a lacului din stânga. Acum aplicați filtrul Motion Blur (Umplere> Blur> Motion Blur), introducând o valoare de 0 pentru unghiul de estompare ( Unghi) și 533 în câmpul Distanță.

I» Creați un nou strat. În panoul Perii, găsiți o perie tare cu diametru mic și reduceți parametrul Duritate din setările sale la 50%. Opacitatea pensulei este de 100%. Selectați culoarea Mid Snow din paleta Swatches și desenați multe dungi orizontale în mijlocul lacului, așa cum se arată în captură de ecran. Lăsați marginile de hașurare neuniforme.

Γ1ΛΊ BLI

|| Setați culoarea implicită la alb și reduceți opacitatea pensulei la 50%. Desenăm linii noi în mijlocul hașurarii anterioare. Aplicați din nou filtrul Motion Blur cu aceleași setări ca la pasul 17.

DESENAȚI COACI

Nuanțe ale plantațiilor forestiere digitale

Cu setările potrivite pentru pensula Veining Feather 1, pictarea copacilor este ușor, chiar dacă nu ai prea multă abilitate artistică. Dar pentru un rezultat decent, mai trebuie să respectați un anumit algoritm. Înainte de a începe să lucrați la imaginea principală, mai întâi exersați pe un strat gol.

1

Setați parametrii pensulei așa cum este indicat în pasul 10. Începeți să pictați din vârful copacului, setând cel mai mic diametru al pensulei pentru aceasta. Apăsăm butonul din dreapta al mouse-ului și, fără a-l elibera, desenăm linii în partea superioară a copacului, aplicând mișcări ușoare dintr-o parte în alta.

deplasați-vă în jos pe partea dreaptă a copacului, mărind treptat diametrul periei folosind cheia de închidere a parantezei pătrate. Fără a elibera butonul mouse-ului, CONDUCEȚI PERIA dintr-o parte în alta. Datorită acestei tehnici, ramurile nu vor arăta la fel.

În secțiunea BrushTip Shape din panoul Pensule, bifați Flip Y și introduceți -50 în câmpul Angle. Scădeți din nou dimensiunea pensulei și, începând de sus, pictați ramuri pe partea stângă a copacului. Pe măsură ce vă deplasați în jos, creșteți diametrul periei. În cele din urmă, pictați peste mijlocul copacului.
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θ PE DISCUL NOSTRU

Mostre de schiță și culoare pot fi găsite în folderul Iarnă

Acoperim pământul cu zăpadă

20

Creați un nou strat și denumiți-l Snow Cover. Faceți clic pe culoarea Mid Snow, apoi apăsați tasta X pentru a schimba culorile de prim-plan și de fundal și faceți clic din nou pe același eșantion de culoare. După ce ați deschis fereastra de setări de culoare de lucru, mutați markerul la o nuanță mai închisă. Alegeți din meniul Filtru > Redare > Nori.

Adăugați o mască (Layer > Layer Mask > Hide AII). Alegerea unui instrument

ment Brush - în mască va trebui să lucrăm

vopsiți cu o pensulă albă. În panoul Pensule

găsiți pensula Charcoal Large Smear (în setările sale, elementul Color Dynamics nu trebuie bifat).

22

Reduceți opacitatea stratului la 75%. Asigurându-mă că

culoarea principală este albă, faceți clic pe

pictograma masca din linia de straturi din panoul Straturi și începeți să pictați zăpada. Utilizați mai întâi o perie cu diametru mare, apoi reduceți-o și creați cu atenție zăpadă pe acoperișul cabanei și pe coșul de fum.

23 Desenați în mod arbitrar o chenar de zăpadă la orizont. Utilizați instrumentul Zoom pentru a mări partea din imagine în care se află apa. Reduceți și mai mult peria și adăugați țărmuri înzăpezite. Desenăm o mulțime de margini de gheață de-a lungul coastei, așa cum se arată în captură de ecran.

24 După ce ați terminat cu zăpada, faceți clic dreapta pe pictograma măștii de strat din panoul Straturi și alegeți Aplicați masca de strat. Să trecem la instrumentul Dodge. În panoul Pensule, încărcați setul Natural Brushes 2 și găsiți Wet Brush de 60 de pixeli. În panoul de setări a instrumentului Pensule, marcați Intervalul ca tonuri medii și introduceți 15% în câmpul Forță.

Începem să ușurăm părțile individuale ale zăpezii. În primul rând, folosiți o perie de dimensiune medie pentru a face luciul să pară mai moale, mai dezactivat. În acest fel vom face zăpada să arate mai realist.

26

Acum, pe panoul de setări, modificați Intervalul la Evidențieri, reduceți

măsoară pensula și creează puncte luminoase. Ele ar trebui să fie cele mai strălucitoare pe zăpadele de-a lungul lacului și în prim-plan, precum și pe acoperișul cabanei (am vorbit despre asta în detaliu la virajul precedent din dreapta).

FO OMA

peisaj de iarnă

Aducerea peisajului la viață

27 Activați stratul de copaci și utilizați instrumentul Lasso pentru a crea o selecție în jurul grupului principal de copaci. Faceți clic dreapta în interiorul zonei selectate și selectați Strat prin Sora. În lista panoului Straturi, plasați un nou strat deasupra stratului principal al lacului și întoarceți-l pe verticală selectând Editare > Transformare > Întoarce verticală din meniu.

28

Folosind instrumentul Mutare, plasați copacii copiați pe lac. Selectați Editare > Transformare > Înclinare din meniu. Faceți clic pe marcatorul din mijloc din stânga al cadrului și mutați-l în sus, astfel încât copacii să fie localizați de-a lungul coastei, apoi apăsați Enter. Deschideți fereastra de filtru Motion Blur (Filer > Blur > Motion Blur) și introduceți valoarea 90 în câmpul Unghi și 533 în câmpul Distanță. Aplicam un filtru.

LJ

29

Faceți stratul de munte activ și selectați instrumentul Bum. Deschideți meniul panoului Pensule și reveniți la periile implicite (Resetați pensule). Suntem interesați de pensula OII Pastel Large. În panoul de setări al instrumentului Pensule, marcați Intervalul ca tonuri medii și introduceți 3% în câmpul Expunere. Cu mișcări rapide, aplicați mișcări în partea dreaptă a fiecărui vârf. În unele zone, periați de câteva ori pentru a le întuneca.

treizeci

Acum reducem diametrul periei și aplicăm o mulțime de arbitrare

frotiuri în direcții diferite Ca urmare

vom obține umbre care subliniază relieful munților.

31

Pentru a crea efectul munților acoperiți cu zăpadă, selectați din bara de instrumente

32

Dodge polițiști. În setările sale, marcați Intervalul ca Tonuri mijlocii și setați parametrul Expunere la 3%. Folosind aceeași perie

După ce a tras suficientă zăpadă, accesați panoul de setări a instrumentului.

ment, schimbați Range la Highlights și din nou

33 Faceți clic pe butonul Creați un nou strat din partea de jos a panoului Straturi. Găsiți culoarea Mid Mountain pe paletă și faceți clic pe

cu lovituri lungi tragem zapada pe versantii muntelui. Îndreptăm loviturile în diagonală către

culmi.

treceți peste mai multe vârfuri, adăugând pete strălucitoare de lumină. Poate fi orice cantitate de zăpadă pe versanții munților, dar ar trebui să fie multă la bază. Faceți stratul de zăpadă activ.

Brush Tool, reducându-și opacitatea la 50%. Vom lucra cu pensula Chal k;

reducându-i dimensiunea, aplicăm mișcări verticale pe părțile laterale ale cabanei, încercând să nu ne atingem

acoperiș și zăpadă.
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peisaj de iarnă

Crearea perspectivei

34 Acum reduceți dimensiunea pensulei și vopsiți gardul cu multe mișcări verticale. Pentru a completa, adăugați câteva bare orizontale.

35

Selectați instrumentul Bum și, fără a modifica setările, desenați umbre sub acoperișul cabanei și pe gard. Adăugăm și niște linii verticale pe pereții cabanei pentru a obține o textură mai realistă.

eu

Ce se ascunde sub zăpadă

36

Să trecem la culoarea Cer. Din nou, selectați pensula cu care desenăm

a căzut copaci și a-l reduce semnificativ

La baza copacilor, măriți dimensiunea periei. Nu uita-

dimensiune, păstrând toți ceilalți parametri. Desenăm un rând de copaci mici, pornind din spatele cabanei și îndreptându-ne spre munți.

mai ştim că în depărtare copacii devin

mai puțin - acest lucru va crea un sentiment de perspectivă: copacii par să fie ascunși în spatele grosimii aerului geros de iarnă.

Reflecțiile arborelui

sclipici pe gheață

Gheaţă
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Faceți clic pe instrumentul Blur și reduceți parametrul Forță la 50%. Trageți ușor instrumentul de-a lungul copacilor, estompând imaginea. Estompăm copacii mai îndepărtați procesându-i cu instrumentul de mai multe ori.

Munţi

Cer

Strat de culoare de fundal
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W Ringbfer

Luni, luni, luni...

— Am ieșit din ceață o lună,

I-am scos un cuțit din buzunar,

Ne-am gândit în noi înșine și

■ // ■ am anunţat subiectul noului curs con--1 pe portal. Papulter-Photo”: Moon”, Mai ales că, după cum vă amintiți, în numărul din octombrie al „Atelierului foto” v-am spus pas cu pas cum să vă desenați propria Lună dacă nu aveți o umbră sau telescop puternic.

Concursul s-a dovedit a fi frumos și romantic. Majoritatea participanților au preferat subiectele noastre pământești, deși au existat și teme pur spațiale - una dintre aceste lucrări a ocupat primul loc. Am văzut destule luni diferite: în fotografii, luminarul era prezent în toate formele posibile, de la un punct luminos neclar pe cer până la corpuri cerești gigantice punctate cu cratere, fotografiate de camere mari cu teleobiective mari. , totuși, puțin jignitor. Având astfel de imagini minunate, autorii au preferat să le trimită în competiție așa cum sunt, deși a fost posibil să se invite pe cineva dintre cunoscuții care dețin Photoshop'OM să participe și să gătească împreună așa ceva. Iată cum, de exemplu, lucrarea care a ocupat locul trei.

Au existat puține teme abstracte și nu am putut ignora imitația batikului,

luminoase și aerisite, cu o fecioară asemănătoare lui Venus — da, ne așteptam la diferite interpretări „lunare”, dar această lucrare ne-a surprins plăcut.

După ce am rezumat deja rezultatele, am primit o mulțime de comentarii - dar unde este luna în munca câștigătorului? Noi raspundem. Dacă ai studiat cu atenție astronomia la școală sau ai fost măcar puțin interesat de acest subiect, ar trebui să reții: luna este un satelit al oricărei planete. Pentru Pământ, Luna se numește pur și simplu Lună, pentru Marte, lunile vor fi Phobos și Deimos, Ganymede - una dintre lunile lui Jupiter - este cea mai mare lună din sistemul solar.

Au fost și cei care l-au acuzat pe autor, Lev Savitsky din Odesa, de faptul că opera sa este tehnică, dar nu există nici creativitate, nici inspirație în ea. Chiar ne-am simțit stânjeniți. Sunt oameni care se inspiră din romantismul întunecat, sunt cei care o găsesc în frumusețea feminină, dar pentru Leu, sursa de inspirație este spațiul. Dacă te uiți cu atenție la celelalte lucrări ale lui și, de asemenea, citești interviul cu autorul și descrierea etapelor creării Beyond'a, vei înțelege că adevărata creativitate nu constă în a veni cu un complot mai rău decât Stephen King, ci în capacitatea de a trăi acest complot - de a lucra cu el, fără oprire până când ceea ce te-a ocupat în ultimele zile nu se încarnează.

DINCOLO

Lev Savitsky, pr3t3nd3r@rambler.ru

- Te rog spune-ne despre tine. Cine esti, de unde esti? Ai o educație artistică?

- Am douazeci de ani. Sunt student la Universitatea Națională din Odesa. I. I. Mechnikov. Studiez genetica și biologia moleculară, iar în timpul liber desenez în Photoshop.

Toată viața mi-am dorit să desenez bine, dar mi s-a părut că nu pot și cu greu voi putea învăța. Asta până când am început să învăț Photoshop, care s-a transformat rapid într-un hobby care a necesitat și încă necesită o cantitate enormă de timp, răbdare și efort. Dar de aceea este un hobby: am putut să-mi transform aproape toate ideile nebunești în realitate. Cu toate acestea, chiar și în Photoshop nu îmi pot realiza întotdeauna ideile, așa că acum sunt serios hotărât să învăț să desenez fără ajutorul programelor de calculator. Pe lângă desen, îmi place și fotografia și BMX-ul.

Cum ai ajuns în grafica pe computer?

— Acest lucru se datorează pasiunii mele pentru fotografie. Tatăl meu colecționează aparate foto, iar fratele meu se angajează serios în fotografie, adică acest subiect mă însoțește aproape toată viața. Am ajuns să fac și poze și să-l văd ocazional pe fratele meu lucrând în Photoshop. Atunci m-am hotarat sa incerc si eu. La început, am făcut clic pe toate instrumentele la rând, am primit imagini abstracte amuzante pe desktop, apoi am început încet să-mi editez fotografiile și am plecat.

— Ai o mulțime de lucrări dedicate spațiului. Care este motivul acestui interes?

Din copilărie, am iubit science fiction și tot ce are legătură cu ea. Odată ajuns pe Internet, am dat din greșeală pe site-ul www.deviantart.com - acesta este un portal imens pe care

Romul poate găsi orice în grafica computerizată. După ce m-am uitat prin mai multe secțiuni cu lucrări spațiale, m-am gândit: „Dacă ei pot face asta, atunci de ce nu pot eu?” Mi-a luat aproape un an să învăț să fac la fel. Dar acum cred că pot și eu. desenează acest În plus, am întâlnit mulți oameni care mi-au acționat ca profesori, cei a căror muncă la un moment dat m-a determinat să încep să pictez în acest stil.

— Care sunt genurile tale preferate în grafică și artiștii preferați?

Genurile sunt SF și fantasy. Îmi place munca lui Greg Martin - este considerat unul dintre cei mai buni din acest domeniu. În plus, a fost unul dintre primii care a început să scrie tutoriale Photoshop pe această temă. Îmi place și munca lui Dylan Cole (Dyla n Cole), Ryan Church (Ryan
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OLGA KONDRATOVA

Curator al concursului „PhotoKatyer”: Trimiteți observațiile și comentariile dumneavoastră la kondratova@digital photo.ru.

Church) și Gary Tonga (Gary Tonge) sunt artiști destul de celebri care au contribuit la crearea multor filme și jocuri.

De cât timp faci procesare pe computer?

— Din câte îmi amintesc, am început cu puțin peste cinci ani în urmă. Nu am urmat niciun curs. Majoritatea din ceea ce știu, le-am învățat singur. Acum citesc în mod regulat tutoriale Photoshop și regret că nu am început să o fac imediat - ar fi economisit mult timp. Lecții bune despre subiecte spațiale pot fi găsite pe aceleași www.deviantart.com și www.demiart.ru - fără ele, cu greu aș fi putut stăpâni acest stil în toată gloria lui.

Ce programe și instrumente folosiți?

— Acum lucrez în Adobe Photoshop CS3, 3d Studio Max 8.0 (pentru 30 de modele și texturi suprapuse de planete pe o sferă), folosind doar un mouse de computer.

Cât filmezi cu ce cameră?

- Acum am un Canon EOS 400D, de care sunt foarte multumit. Problema principală sunt lentilele.

— Ce impresii aveți despre competiție?

– A fost o mare surpriză pentru mine că Rambler a decis să organizeze un astfel de concurs. Și sunt incredibil de bucuros că am participat și am reușit să-l câștig. Singurul lucru care m-a dezamăgit puțin a fost ratingul, care din când în când arăta rezultate false, și însumarea prelungită a rezultatelor competiției (concursul durează două luni - n.red.) Da, vă puteți imagina, am văzut unul

un colaj care a folosit un fragment din propria mea lucrare, care, de altfel, a câștigat! În general, consider că sarcina competiției este destul de originală, deoarece există puține lucrări pe această temă în Runet. Sper că acest lucru va aduce o mare popularitate direcției spațiale în grafică.

— Ce le-ați dori participanților la turneele viitoare?

Postează-ți munca pe cât mai multe site-uri! Participarea mea la acest concurs o datorez unui abonat la lucrările mele, care m-a informat despre aceasta. În plus, s-ar putea să vă acorde atenție și poate chiar să vă ofere să câștigați bani. Ei bine... în cel mai rău caz, există o șansă mai mare ca munca dvs. să fie furată și apoi o veți găsi pe un site de imagini desktop.
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PAS CU PAS

DINCOLO

Etapele creației

Orice lucrare ar trebui să înceapă cu o idee bine gândită. Adică, trebuie să vă imaginați clar ce va fi reprezentat: compoziția viitoarei lucrări, schema de culori și așa mai departe. Cu excepția cazului în care, bineînțeles, nu se află pe ordinea de zi o abstracție realizată în tehnica „improvizată”.Vă voi povesti despre principalele etape ale realizării lucrării Dincolo, iar dacă cineva dorește să afle mai multe despre tehnica unor astfel de colaje, intra pe www. .deviantart.com (doar introduceți tutorialul Planet în bara de căutare) și pagina http://photoshop demiart.ru/fx_space.shtml Și acum despre munca mea.

ETAPA 1. CONTEXT

Am început cu o foaie curată, pe care ------- am pictat stelele folosind filtrul Add Noise din grupul Noise (opțiuni: 10-20%, Gaussian, Monochromatic dezactivat). Apoi am decolorat viitoarele stele și le-am ajustat numărul cu ajutorul instrumentului Leveis. Deoarece stelele au ieșit puțin slabe, am duplicat stratul și i-am schimbat modul de amestecare la Linear Dodge (ai fi putut doar să folosești filtrul Sharpen). Într-un nou strat, am pictat un gradient de la albastru închis la negru și cu o pensulă albă cu margini neclare a adăugat pete mici pe cerul rezultat. Un alt strat cu un mod de amestecare Color Dodge a fost necesar pentru o fotografie a vopselei care a dat stelelor culoarea lor.

ETAPA 2. PLANETELE

După ce am terminat cu fundalul cerului, am trecut la planete. Aveam deja niște spații libere.Captura de ecran arată textura principală, pe care am folosit-o când am creat două planete simultan: una mare și una mică. Această textură s-a bazat pe filtrul standard Clouds, procesat cu degrade pentru a da o nuanță, precum și fotografii cu scoarța copacului și pete de vopsea pentru a da textura dorită; oceanele au fost create pe baza aceluiași filtru, iar râurile au fost desenate manual. Pentru deșert, a doua planetă ca mărime, am folosit fotografii ale acoperirii și crustei de ciment. După ce s-a format suprafața fiecărei planete, am adăugat o umbră și o atmosferă. Pentru a crea o atmosferă pe fiecare dintre planete, am duplicat stratul cu conturul lor principal, l-am selectat ținând apăsat CtrI și făcând clic pe linia lui, l-am umplut cu negru. După aceea, modul de amestecare al noului strat a fost schimbat în Ecran (cercul negru apoi dispare), iar efectele stratului Strălucire interioară, Strălucire exterioară, Umbră interioară, Umbră exterioară i-au fost adăugate. Strălucirile exterioare și interioare imită straturile mijlocii ale atmosferei, în timp ce umbrirea exterioară și interioară le imită pe cele superioare. Mai multe dintre aceste straturi au fost folosite cu setări diferite pentru a crea o atmosferă complexă și frumoasă.

ETAPA 3. NORI

Pe planeta Samuk> mare am adaugat nori - dau volum si ascund defectele de textura. Norii sunt desenați în alb pe un fundal negru - textura pentru ei poate fi creată pe baza fotografiilor de nori reali sau folosind instrumente standard Photoshop. Când norii sunt gata, trebuie să le schimbați modul de amestecare la Ecran. Pentru a crea o umbră din nori, am copiat stratul, l-am inversat pe cel original, am schimbat modul de amestecare în Multiply și am mutat umbra în partea opusă a sursei de lumină.

L, ETAPA 4. DETALII ȘI NEBULE

Ultimul pas este elaborarea detaliilor. De asemenea, este necesar să pictați puțin spațiul ______. Am creat un strat separat, am pictat o pată pe el cu o pensulă neagră și am plasat în el soarele, o stea strălucitoare îndepărtată (Filtre > Render > Lens Fiare). Deoarece steaua era pe un fundal întunecat, am schimbat modul de amestecare al stratului în Linear Dodge (dacă steaua era pe un fundal deschis, aș folosi Color Dodge). Pentru a diversifica câmpul stelar, în viitor am copiat acest strat și, schimbând culorile copiilor, am plasat noi stele mari în diferite părți ale lucrării. Nebuloasele au fost create cu pensule obișnuite cu margini neclare, iar liniile au fost estompate și mai mult folosind instrumentul abtibde. Straturile cu nebuloase au fost, de asemenea, copiate, culoarea și modul lor de amestecare s-au schimbat. Uneori era nevoie de mai multă neclaritate. În total, această muncă mi-a luat 15 ore, sau două zile.
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Continuăm din nou conversația despre tehnica și teoria graficii luminoase

După cum vă amintiți, grafica ușoară se bazează pe ideea că totul constă din lumină: obiecte, plante, aer și chiar o persoană... Din interior, din cauza subțirii.

coajă luminoasă curge și pulsează o substanță sclipitoare. Razele izbucnesc din pliuri βέβχ, găuri, fante, creând o foaie de lumină cu revărsările lor, care se reflectă pe matricea camerei.

Lumina Rafik de la NoguM

tehnica picturii in lumina

www.horyma.ru
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Asigurați-vă că vă trimiteți lucrarea bazată pe această lecție la adresa: horyma@yandex.ru. Autorii vor fi bucuroși să vă răspundă la toate întrebările și puteți obține informații mai detaliate despre picturile artiștilor vizitând site-ul www.horyma.ru.

4

Ca orice altă tehnică, grafica ușoară presupune respectarea anumitor reguli. Am vorbit deja despre ele în primul articol publicat în octombrie-

■ în primul număr al „Atelierului foto”.Pe scurt, acestea sunt următoarele:

- Fără mișcare a sursei de lumină la fotografiere, altfel se pierde

model de lumină și umbră.

- 	Toată redarea se realizează la un unghi ascuțit față de plan.

- 	Modelul este desenat din absolut toate părțile (dreapta, stânga, sus, spate, jos și chiar din interior).

Schițele create în conformitate cu aceste reguli pot reprezenta o lucrare complet independentă, care nu necesită prelucrare ulterioară. Totul depinde de ideile tale creative.

Expunere multiplă

În prezent, considerăm această tehnică destul de dificil de realizat, dar drumul nostru în grafica ușoară a început tocmai cu astfel de experimente. Expunerea multiplă ajută la a da dinamică unei imagini înghețate. Nu este deloc necesar să faceți modelul să se miște, să-și balanseze brațele și picioarele pentru a obține o fotografie „în direct”. Să presupunem că vrem să obținem două (sau mai multe) stări ale unui personaj. Înainte de filmare, repetăm ipostazele concepute; planurile principale - fața și mâinile - nu ar trebui să se intersecteze în timpul procesului de redare. De asemenea, este important să vă asigurați că personajul nu depășește marginile cadrului și nu părăsește zona de claritate. Dacă țesăturile redate, pliurile de îmbrăcăminte se intersectează și se suprapun, atunci acest spațiu este

pânza finită se poate dovedi a fi un loc abstract supraexpus.

Pozițiile dorite pot fi desenate în culori diferite sau puteți utiliza aceeași schemă de culori cu doar o ușoară diferență într-o anumită nuanță. Să spunem că pelerine roșii pot fi redate cu o culoare caldă, iar strălucirea pelerinii din interior cu alb intens. Părțile corpului care ies de sub faldurile îmbrăcămintei sunt de asemenea desenate cu galben cald, subliniind, detaliază cu lumină albă intensă. Zonele nesemnificative ale feței și corpului sunt umbrite cu verzui. În a doua poziție, folosim aceeași schemă, dar umbrim aceste zone în albastru. În acest caz, evităm lumina generală și continuă, deoarece va estompa relieful desenat.

Desen cu patru mâini

Este foarte convenabil când doi oameni desenează. Fiecare are o sarcină specială și o anumită lumină. Înainte de fotografiere, este necesar să se convină asupra dinamicii și secvenței acțiunilor. Lumina trebuie descompusă astfel încât să cadă pe elemente individuale ale planului, excluzând în același timp posibilitatea fixării deplasărilor involuntare ale modelului pe matrice. În acest caz, de exemplu, pe de o parte, lightograful desenează modelul doar cu lumină albă intensă, focalizată îngust, evidențiind liniile care formează relieful, iar asistentul său, pe de altă parte, aplică simultan „trăsuri” colorate cu mari dimensiuni. fascicule difuze de lumină.Dacă mâinile se află la o distanță mare de față, acestea pot fi desenate mai târziu, dar întotdeauna împreună, și în același timp desenând din mai multe poziții.Avantajul acestui tip de fotografiere este evident: într-un timp mai scurt. timp, se colectează informațiile maxime de lumină.
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Lightograph se poate desena singur

Nu te poți gândi la un model mai bun decât tine pentru astfel de experimente. Instalați-vă într-un atelier întunecat, plasați lanterne lângă dvs., setați focalizarea și apăsați declanșatorul în modul Bulb. Este foarte convenabil să pozezi în fața unei oglinzi. Cu o mână, ia o lanternă și desenează două-trei planuri ale feței, fragmente de îmbrăcăminte și unul din planurile celeilalte mâini cu mai multe blițuri. la fel

cu mâna, ia o lanternă cu un filtru de lumină diferit și cu o intensitate diferită de strălucire și cu flash-uri scurte desenează restul planurilor conturate ale feței, mâinilor și a unor elemente vestimentare. Acum rămâne să desenați prima mână, dar, în același timp, să nu faceți lumină asupra fragmentelor deja desenate. Dacă doriți să creați un model de lumină pe fundal, atunci acesta este momentul să faceți acest lucru înainte de declanșarea obturatorului.

Lucrarea este deja în fața ta. Inițial s-a făcut o schiță pentru a se desena în fața unei oglinzi, firesc, într-un singur cadru. Mai departe, schița a fost finalizată într-un editor grafic: au fost eliminate luminile suplimentare, au fost înlocuite culorile necesare, s-a realizat stilizarea.

Apă

Apa care curge și picură oferă lucrării și mai multă dinamică. Am făcut experimente cu turnarea abundentă de apă pe model într-un spațiu închis. Desigur, camera se află la o distanță sigură de stropi și picături, dar desenul și felinarele nu vor reuși practic să evite procedurile de apă. Mâinile cu felinare se deplasează aproape de model, uneori urcând sub faldurile umede ale hainelor și șuvoaiele de apă năvalnică. Desigur, pentru a nu distruge lanternele în timp ce lucrați în condiții atât de extreme, este necesar să le înfășurați pe fiecare într-o folie subțire transparentă pentru alimente. Toate aceste dificultăți sunt răsplătite de fluxurile și picăturile luminoase spectaculoase din cele mai neașteptate unghiuri.
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Metoda casetei

Luați o cutie mare, de exemplu, de sub televizor... Ei bine, sau ceva în care puteți pune o persoană. Dar astfel încât să fie suficient de strâns acolo și corpul să fie adiacent peretelui cutiei. În continuare, desenați doar părțile corpului care sunt în contact cu pereții, evidențiind exact planurile cutiei. În unele locuri, punctual cu lumină locală și undeva cu lumină generală, umplând spațiul din spatele modelului.

Vă rugăm să rețineți că, atunci când av este mic

lanternă spre peretele cutiei și îndreptată de-a lungul planului, puteți obține un fascicul lung.Dacă există mai multe dintre ele și se intersectează unul cu celălalt, va apărea un model de lumină complex suplimentar.

Secretul este că lumina din cutie va reda în mod reflex părți ale corpului. Rămâne doar să corectăm relieful corpului, feței, mâinilor și a ceea ce nu a fost posibil să se lumineze „și: înăuntru”.

Dacă nu ai o cutie, încearcă la fel la o ușă, un perete pictat simplu sau în colțul unei camere, adică unde sunt două avioane.

Focare repetate

descoperire mică, dar foarte utilă. Când pictați cu lumină, nu este întotdeauna posibil să direcționați blițul în unghiul corect, în special pe fața modelului. Deodată mâna tremură, și se obține un punct banal și plat. Acest lucru poate fi luptat. Adăugați, deja într-un unghi diferit, blițuri suplimentare tangențial, de data aceasta cu lumină mai intensă și de preferință o culoare diferită. Noile planuri de lumină care au apărut pe locul plat de fundal vor îmbogăți și umple imaginea de ansamblu. Principalul lucru este să nu exagerăm, pentru că încă nu am venit cu o gumă luminoasă.
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Recepție simultană cu dublă blitz

Un rezultat reușit și interesant va fi obținut la redarea modelului cu lumină dublă - albastru intens și portocaliu, randare simultană sau aproape simultană „stroke” - o stropire din ambele mâini.

Modelul de lumină rezultat

subliniază volumul într-un mod magic

Flash-ul dublu de albastru și portocaliu ar trebui completat de o lumină intensă de legare, iar unghiul de redare al luminilor ar trebui să fie diferit, denotând astfel planuri diferite ale modelului. Nu uita

Vă rugăm să rețineți că portocaliul și roșul dau mai mult zgomot și, în consecință, înrăutățesc detaliile necesare, cum ar fi ochiul și gura. În aceste planuri poate fi lansată lumină albă intensă sau galbenă naturală.

Lucrul cu modelul

Este destul de problematic să captezi expresiile faciale și gesturile expresive, vorbitoare în fotografie într-o imagine înghețată. Dar cum să fii? A împușca un singur corp este plictisitor și neinteresant. Și aici va trebui să muncești din greu, și toți participanții la proces - nu numai light-graphers, ci și modele. De aceea, modelele noastre le numim actori. Mici scene de teatru, dialoguri auxiliare și povești ne ajută să implicăm toți participanții la eveniment în proces.

Uneori este util ca regizorul să-și arate ceea ce se cere de la actorul-model, uneori, în procesul de căutare, trebuie să iei literalmente actorul de mâini și să-l muți, ca un giroscop, de-a lungul tuturor axelor.

De îndată ce s-a găsit ceva interesant în poziția generală, trecem la formarea personalității imaginii. Selectăm înclinarea capului în raport cu linia umerilor și a pieptului și construim expresii faciale. Vă rugăm să vă întindeți sau să vă relaxați

Pentru a spori calitățile reflectorizante ale luminii, folosim creme, farduri și, de asemenea, hidratăm pielea cu apă. Odată, pentru a crea o imagine, am avut nevoie de bile rotunde de umplutură pentru ambalaje.

deschide sau strânge buzele. Strângeți sau slăbiți pomeții, împingeți și aruncați bărbia, întindeți aripile nasului, ridicați sau coborâți sprâncenele, strângeți sau relaxați gâtul.

Nu uitați de ochi. Este foarte important ca acestea să reflecte starea unui fel de gândire profundă sau dialog cu privitorul.

După ce discutăm toate detaliile cu actorul, îi cerem să se relaxeze și să facă tot de unul singur. Improvizația este binevenită, tensiunea musculară puternică nu, pentru că va trebui să fie în această poziție de la 20 de secunde la 2 minute. Desigur, sarcina emoțională este facilitată de faptul că desenăm expresii faciale în primele 4-6 secunde. În studio, avem de obicei muzică care creează o anumită dispoziție sau cineva pronunță versuri care se potrivesc cu starea de spirit. După desenarea feței și a gesturilor complexe ale mâinii, scriem totul, încercând să nu facem lumină în planurile deja desenate.

52 MAGAZIN FOTO

CREATIV

atelier de creație

Intens

eu—

Pentru a lucra la o schemă intensivă, care ne place foarte mult, veți avea nevoie de mai multe camere - de la două la patru. Trebuie să fotografiați din unghiuri diferite. Cineva singur se află în spatele „panoului de control” și apasă declanșatorul. Sau fiecare lucrează cu propria cameră. Modelul se mișcă independent după un model prestabilit, dar fixează anumite faze de mișcare. Acest lucru permite unei persoane să se cufunde complet în proces - să păstreze expresiile faciale, starea de spirit și să urmeze scenariul.

Lightografii desenează expunerea în perechi, din nou cu acord prealabil (de unde să începem, ce planuri și scheme de iluminare să deseneze). Dacă cineva din desen i se pare că s-au strâns suficiente informații, își oprește camera (oprește înregistrarea pe matrice). Celălalt grafic de lumină continuă până la „destul”.

Astfel, desenarea unei poziții reușite a modelului poate fi realizată în mod continuu conform diferitelor scheme și din unghiuri diferite (desigur, nu până când poza leșină), iar fiecare dintre participanți este într-o stare de „prezență” completă.

Combinația de tehnici de iluminare, stările de spirit ale grafiștilor de lumină, emoțiile actorilor și mulți factori diferiți creează un spațiu uimitor pentru creativitate și un spectacol pentru privitor.

UNIVERS

(publicat cu permisiunea autorului)

Varvara Dulceata,

Moscova

prezentăm lucrările „artiştilor/ care lucrează în această tradiţie de pictură în lumină

Grafica ușoară este o tehnică de desen cu lumină și o altă modalitate de a da viață ideilor creative. O cameră este unul dintre mijloacele care face posibilă fixarea unei pânze create de lumină pe o matrice sau pe un film. Este nebun de interesant ce fel de refracție va găsi această tehnică în lumea creativă a cititorilor. Trimite-ți lucrarea autorilor articolului
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bwb

VIV este uniunea creativă a doi artiști, Kev Speck și Rob Hare. Pentru a afla mai multe despre munca lor, vă rugăm să vizitați www.bwbcollective.com.

Este Revelion, așa că este timpul să pregătim cadouri!

Calendar

pentru Anul Nou

Desigur, de Revelion în magazin găsești un cadou pentru toate gusturile. Dar nu este mai bine să mulțumești celor dragi cu un cadou făcut de tine? Astăzi vă vom spune cum să faceți un calendar cu propriile mâini. Și pentru a-ți face și cadoul util, vom realiza nu un calendar obișnuit, ci un calendar jurnal, când fiecare coloană cu data lunii are un câmp liber în care poți scrie evenimente viitoare sau lucruri importante.

Ca ilustrații, poți face atât cele mai bune fotografii din arhiva ta, cât și poze tematice care sunt interesante pentru persoana căreia îi este destinat cadoul. Pentru un iubitor de pisici, acestea pot fi portrete ale felinelor; dacă calendarul este destinat unui prieten din sân, atunci fiecare dintre luni poate fi

Ilustrați cu fotografii comune realizate în diferite perioade ale anului: schi de iarnă și drumeții de vară în Karelia.

Ca exemplu, vom analiza crearea unei pagini a calendarului - restul se face prin analogie.În centrul conținutului grafic se află un cadru (se modifică ușor de la lună la lună), în care este inserată o fotografie. Deoarece am ales o pagină de iarnă ca exemplu, o vom proiecta într-un stil de iarnă folosind elemente precum copacii goi și fulgii de zăpadă. Pentru primavara, vara si toamna alege elemente asociate acestor anotimpuri – am publicat cateva idei pe pagina urmatoare.

Asadar, haideti sa începem. Puteți găsi grila calendarului pe discul nostru, dar puteți folosi și propriul design.

ÎNCEPUTUL LUCRĂRII

Fotografii și grilă

I Conținutul fotografic al calendarului nu este mai puțin important decât proiectarea ulterioară a grilei. Ne scoatem arhiva foto digitală de pe raft și o studiem cu atenție, căutând fotografia care se potrivește cel mai bine ideii. Am optat pentru un peisaj rural confortabil.

/ Creați un fișier nou în Photoshop de 30 cm lățime și 42 cm înălțime, în modul CMYK, cu o rezoluție de 300 dpi. Apoi, ca să fie mai comodă aranjarea zilelor săptămânii și a datelor, pornim afișajul grilă (View> Show> Grid), iar exact în mijloc, la o distanță de 21 cm de marginea de sus, plasăm un ghid orizontal (Vizualizare> Ghid nou).

Acest ghid va deveni linia de pliere a calendarului, unde paginile finite vor fi pliate sau tăiate pentru legare. Inserăm imaginea destinată acestei luni în jumătatea superioară a foii, iar șablonul de dată disponibil pe disc în jumătatea inferioară.
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Elemente generale de proiectare

Acum transferăm obiectele în fișierul nostru de lucru și le schimbăm modul

suprapuneri pe Lumina zece. Distribuiți-le de-a lungul marginilor fotografiei - transformați obiectele în așa fel încât să ascundeți marginile și colțurile drepte. După aceea, este logic să salvați lucrarea, să lipiți toate straturile suprapuse pentru a reduce dimensiunea fișierului de lucru și să salvați fișierul din nou,

Acum să încercăm să proiectăm cadrul selectat într-un mod original, folosind fișierele înregistrate pe discul nostru. Deci, copiați-le într-un folder, deschideți-le cu Photoshop și transferați-le în modul în tonuri de gri. Schimbați luminozitatea și contrastul astfel încât să rămână doar contururile. Acum selectați Imagine > Ajustări > Inversare din meniu, schimbând culoarea de fundal în negru și obiectele în sine în alb.

dar sub un nou nume.

θ 	Am decis să proiectăm zilele săptămânii

și numere manual. Bineînțeles că toate acestea pot fi scrise într-un font oarecare, așezând numerele exact pe grilă, dar ni s-a părut că ar fi mai interesant dacă folosim fontul autorului, adică tipărim toate numerele pe o coală separată. , încercuiește-le cu un stilou sau un stilou cu gel, apoi scanează și îl vom folosi în acest formular.

Idee:

Pentru a atrage atenția asupra titlului

7

Numele lunii ar trebui să fie mare, captivant și în același timp

Arata bine. Folosiți instrumentul Text pentru a introduce text, selectați dimensiunea fontului și culoarea. Decorați antetul nostru adăugând un efect de strălucire exterior (Layer> Layer Style> Outer Glow) cu

mania, trage dungi oblice sub ea. Desenați o bandă cu instrumentul Rectangular Marquée și într-un nou strat umpleți-o cu culoare folosind instrumentul Paint Bucket, după care copiem acest strat de mai multe ori. Mutați ușor benzile una față de alta și schimbați-le culoarea. Selectăm culoarea și lățimea dungilor astfel încât totul să arate

armonios.

parametrii.
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PE DISCUL NOSTRU Veți găsi imaginile sursă și șablonul grilă în folderul Calendar

Desenați și scanați

Photoshop File Edit Image Layer Select Filter View Wlndow Help

Acum că totul este atât de curat și frumos la noi, putem încerca să încălcăm această ordine. Pentru început, luați o foaie de hârtie și desenați pe ea de mai multe ori cu o perie mare, tare și plată, înmuiată în cerneală. Când vopseaua este uscată, scanați liniile și convertiți-le în alb-negru. La fel ca în pasul 4, inversați imaginea și lucrați la luminozitate și contrast. Transferăm textura rezultată în munca noastră, plasând-o în lista de straturi între stratul cu numele lunii și stratul cu dungi.

10 Acum repetați pasul 5 pentru marginea exterioară a paginii calendarului. Deschidem imagini alb-negru cu ramuri goale și crenguțe, inversăm astfel încât ramurile să fie negre, iar fundalul să fie alb și le distribuim de-a lungul marginilor foii. Schimbați modul de amestecare al acestui strat la Întunecare, astfel încât straturile inferioare să apară prin fundal. Repetăm

Photoshop File Edil Image Layer Select Filter View Window He! ;dJ*

unsprezece

Găsiți în bara de instrumente Formă personalizată (acest instrument

procedură de mai multe ori.

Dacă nu aveți un scanner, puteți încerca să utilizați o cameră digitală.Pentru a transfera imaginea desenată pe un computer, veți avea nevoie de cel mai clar obiectiv care oferă o distorsiune minimă (de exemplu, legendarii cincizeci de dolari) și o iluminare bună pentru a putea evitați zgomotul.

Cu toate acestea, dacă fotografiați pe un compact obișnuit, este în regulă - reduceți valoarea ISC și evidențiați corect lucrul cu o lampă de masă.

se află pe același buton cu instrumentele dreptunghi, linie etc.), în bara de opțiuni

12

Acum fulgul de nea este desenat în formă

instrument, faceți clic pe săgeata de lângă cuvântul Shape, extindeți meniul panoului care se deschide și faceți clic pe butonul AH. Apăsăm OK. În colecția de mostre apărute, selectați fulgul de zăpadă, ținând apăsat Shift, faceți clic pe lucrarea noastră și trageți

cursor - așa va apărea primul fulg de zăpadă. Instrumentul ar trebui să funcționeze în modul Straturi de formă (pictograma cea mai din stânga din panoul de setări).

contur și trebuie să-l rasterizăm. Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pe pătratul gri al măștii vectoriale în linia cu fulgul de zăpadă din panoul Straturi și selectați Rasterize Vector Mask din meniul care apare. Acum găsim în meniul Layer> Rasterize> Layer și făcând din nou clic dreapta pe mască, faceți clic pe Apply Layer Mask. Faceți mai multe copii ale fulgului de nea, schimbați-le dimensiunea și distribuiți

P 3 Și acum este timpul pentru un truc interesant: vom transforma un fulg de nea într-o perie. Deci, creați un fișier nou, copiați

un fulg de zăpadă în el, pictați-l în negru și selectați Editare > Definiți presetarea pensulei din meniu - introduceți numele pensulei în fereastra care se deschide și faceți clic pe OK. De acum înainte, extinzând panoul Pensule, vom vedea nu numai pensulele standard din setul standard, ci

și o perie în formă de fulg de nea.

împărțiți pe foaie.

14

Să încercăm să adăugăm un alt element pseudo-digital paginii noastre. Pentru a face acest lucru, luați o foaie obișnuită de hârtie și începeți să experimentați. Trebuie să obținem mai multe elemente „fabricate de om” diferite. Pentru a face acest lucru, aruncăm vopsea dintr-un pipetă pe hârtie sau o stropim folosind o periuță de dinți veche. Culoarea vopselei nu contează, deoarece poate fi întotdeauna ajustată la pe placul dvs. în Photoshop. Scanați o foaie uscată și adăugați scanare la pagina noastră de calendar.

texturi textile sau ornamentale. Deschideți fișierul textures.psd de pe disc, transformați-l și plasați-l pe pagină

la discretia ta.
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Nu ne oprim aici

Crearea unei compoziții

Bucle de vector

16

Să încercăm, ca acum câțiva pași, să aducem în munca noastră

mai multe elemente lucrate manual. Pe asta

Nu ne vom limita la Photoshop și ne vom desena câteva

odată vom lucra cu un burete, lăsând urme de acuarelă sau de cerneală pe o foaie albă de hârtie. Ca si pana acum, nuanta cu care vom lucra

cerneala caligrafică se învârte

ilustrator - vor stabili un anumit ritm.

Fulgi de nea

--X

hoț, nu fundamental, deoarece poate fi schimbat direct în Photoshop.

Salvăm desenul vectorial în format EPS și îl deschidem în Photoshop, specificând dimensiunea corespunzătoare (pentru orice eventualitate, am scris deja fișierul terminat pe disc).

contururile copacilor

18

Este timpul să terminați treaba - completați zonele goale și echilibrați compoziția. În unele locuri, puteți regla culoarea utilizând Nuanță / Saturație.

În final, salvăm lucrarea, după care lipim toate straturile, lăsând drept rezultat doar două straturi pe panoul Straturi: cu grila și direct cu designul paginii.

legumă albastră

ornament

Pete de vopsea

dungi

Ornament floral fotografic

Ornament floral gri

Ornament floral negru

19

După ce au fost toate detaliile

La perfecțiune, utilizați instrumentul Rectangular Marquée pentru a selecta jumătatea superioară a paginii, pornind de la linia de ghidare centrală trasată la începutul lucrării. Selectați Editare > Copiați îmbinat din meniu, creați un fișier nou (dimensiunile acestuia se vor potrivi cu dimensiunile fragmentului copiat) și inserați fragmentul copiat în el (Editare > Lipire). Deci, am terminat lucrul pe prima pagină a calendarului.

Acum reveniți la fișierul original, faceți clic pe bara de instrumente

coms pe instrumentul Decupare, selectați-le pe toate

jumătatea inferioară sub linia de ghidare. Apăsați Enter - aceasta va fi a doua pagină.

Restul paginilor gândesc pentru tine - principalul

am dezvăluit noile etape!
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Citiți în numărul de noiembrie al revistei Digital Photo:

■ 	MASTER CLASS „Un peisaj de neuitat”, în care, e ușor de ghicit, secretele creării unor astfel de peisaje care vor lăsa invariabil o impresie de neșters asupra tuturor, indiferent cui i-ai arăta.

■ 	La secțiunea PROFIL, citiți materialul Obiecte animate, în care Vladan Artazov vorbește despre felul în care creează naturi moarte.

■ 	Rubrica PHOTO TRAVELER: pentru prima dată, zona Elbrus a devenit centrul atenției pentru cicliștii de munte extremi. Citiți despre asta în materialul „Prielbrusye, sau aventurile lui Fridurks”. „Călătorie în Regatul Luminii” – Ekaterina Rykova povestește și arată cum a vizitat nordul Norvegiei, în regiunea Finnmark.

În materialul „BAVERIA. MUNCHEN. OKTOBERFEST” vezi reportajul câștigătorilor concursului „Arrange yourself an Oktoberfest” despre o excursie la Munchen.

În rubrica PROFI SCHOOL, vă prezentăm pe fotograful de peisaj Tim Fitzharris. Maestrul vorbește despre principiile care sunt deosebit de importante pentru el atunci când lucrează la crearea unor imagini grozave.

În plus, în numărul 55 al DP veți găsi:

- 	Test pe teren Sony Alpha-700

- 	teste camere: Fujifilm FinePix S5800, Ricoh Capiio R6, Samsung ¡85

Ca întotdeauna în competițiile constante - „Punctul de vedere” și „Note de călătorie” - cititorii ne încântă cu lucrări interesante și neobișnuite.

CITEȘTE ÎN INSERT:

Excursie foto la Suzdal” — un proiect special al Digital Photo și Pentax

e

corei pensule pictor

Nu știi ce perie să iei? Vă vom arăta de unde să începeți!

— Prima abordare a pensulelor

Pictor geografic

Imaginați-vă în cel mai mare și mai bogat magazin de articole de artă din lume, cu bani nelimitați în buzunar. Visul oricărui artist. Acum înmulțiți-vă impresia cu zece și veți înțelege ce simte un artist adevărat când intră în Corel Painter

Toate materialele de artă posibile sunt la îndemână și un astfel de număr de pensule nu va fi visat nici măcar în cel mai frumos vis, poți chiar să te încurci în fața unei asemenea bogății. Dar vă vom ajuta să depășiți această confuzie. Desigur, ar fi nevoie de o revistă întreagă pentru a vă lua de mână și a vă ghida prin colecția gigantică de pensule Corel Painter, așa că vom stabili direcția și vom indica opțiunile de bază ale pensulei.

Pensulele sunt clasificate în funcție de tipurile de pictură tradițională și tehnicile grafice pe care le imită, așa că înainte de a ridica o anumită pensulă, trebuie să alegeți categoriei căreia îi aparține: Uleiuri (ulei), Pastele (pastel), Acuarelă (acuarelă) , Cărbune (cărbune) și așa mai departe. Fiecare pensulă din categorie are o anumită dimensiune, formă și alte proprietăți setate, care vor fi detaliate în acest articol.

Toți acești parametri pot fi modificați în paleta Brush Controls (Fereastră > Brush Controls > Show Generai) sau în fereastra Brush Creator (Fereastră > Show Brush Creator), variind astfel comportamentul pensulei: cantitatea de vopsea necesară; urma pe care o lasă pe pânză; modul în care interacționează cu culoarea care este deja aplicată pe pânză, precum și cu alte proprietăți. În plus, comportamentul pensulei depinde de suprafața pe care merge, adică de alegerea hârtiei din paleta Hârtii (Fereastră > Palete de bibliotecă > Afișare hârtii).

Este de remarcat faptul că, spre deosebire de realitate, în Corel Painter, conceptul de „.brush” include, în primul rând, nu numai pensula în sine, ci și proprietățile vopselei pe care aceasta o ia - groasă, umedă, transparentă; și în al doilea rând, nu numai perii de păr, ci și orice alte instrumente de desen și scris - creion, cărbune, pastel etc.
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VOCABULĂ

opac

PERIE

O selecție de pensule grele umede pentru pictură vibrantă, texturată și optimistă

Este timpul să vorbim mai detaliat despre toate aceste pensule. Mai întâi vom discuta despre pensule care imită materiale grele opace, cum ar fi uleiurile (uleiuri), acrilice (acrilice) și guașă (gouașă). Imaginile desenate (mai precis, scrise) cu aceste vopsele au o suprafață neuniformă și o textură tridimensională, unde loviturile de perie individuale sunt clar vizibile. Aici, pe pânză poate fi aplicat un strat gros, opac de vopsea, creând un efect de impasto extrem de realist.

În Corel Painter, aceste pensule sunt grupate în următoarele categorii:

Acrilice (acrilice)

Uleiuri „Artisti” (uleiuri speciale)

■ ' Uleiuri

guașă (guașă)



Când creați pensule noi sau le reglați fin pe cele existente, asigurați-vă că utilizați toate capabilitățile tabletelor stilou Wacom. Mulți parametri ai instrumentului (Opacitate, Dimensiune etc.) au o linie de expresie. În acest câmp, puteți selecta valori: Presiune—dependența parametrului curent de presiunea pe stilou (suportată de toate tabletele); Tilt - înclinare stilou (suportat doar de tabletele profesionale Intuos și Cintíq); Roată - poziția roții pe re-aerografia Airbrush; Rotation - Unghiul de rotație al stiloului ArtMarker (accesoriu opțional pentru Intuos3) în jurul axei verticale. Suportul tabletei pentru toate aceste caracteristici oferă o mai mare libertate de creație.

Vopsea Noah, care pătrunde bine în pânză și vopseaua deja aplicată pe pânză, amestecându-se cu ea. Potrivit pentru mișcări energice rapide și vopsirea suprafețelor mari.

Acest tip de pensula aplica un strat foarte gros de vopsea groasa care iese puternic de pe suprafata panzei, creand un efect de impasto. Acest

Fiecare dintre aceste categorii constă dintr-un număr inimaginabil de pensule care aplică vopsea virtuală pe o pânză virtuală într-un număr inimaginabil de moduri. De exemplu, în categoria Uleiuri pentru artiști, există variații de la pensule moi de amestecare care aplică vopsea umedă foarte ușor până la cele granulate uscate care sunt sensibile la suprafața pânzei. Există, de asemenea, perii de impasto grele, care poartă multă vopsea groasă, care menține forma loviturii și creează un efect de impasto mare, ieșind semnificativ deasupra suprafeței pânzei.

Toate aceste perii lasă o urmă opac, dar fiecare variație specifică din fiecare categorie se comportă diferit. Să petrecem puțin timp pentru a cunoaște proprietățile individuale care definesc natura fiecărei pensule - cum funcționează, cum interacționează cu vopseaua de pe pânză, cum reacționează la selecția suprafeței pânzei.

Pensulele din fiecare categorie pot fi împărțite aproximativ în patru tipuri:

Deși aceste pensule lasă o urmă opac, sunt destul de uscate și aplică vopsea foarte tare pe pânză, atingând doar partea superioară a granulației și a elementelor de textură.

Aceste perii creează o senzație de multă umiditate.

tip de strat: implicit

Randomiza ■ Transposer, Sboke Designer :

clar

Majoritatea categoriilor de pensule dinamice active conțin un meniu derulant Expresie, care vă permite să alegeți cum va reacționa peria la mișcarea stiloului electronic de pe tabletă.
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efectul este adesea folosit în picturile tradiționale în ulei sau acrilice.

Aceste pensule aplica vopsea umeda care se amesteca foarte bine cu alta vopsea deja aplicata la fata locului. Tranzitele realizate cu această perie se îmbină unele cu altele, creând tranziții subtile de culoare și tonuri. Această figură arată că, alegând tipul potrivit de perie, puteți obține foarte mult

rezultate realiste. Una dintre cele mai bune modalități de a înțelege exact cum funcționează toate tipurile de pensule este să utilizați fereastra Creator pensule (Fereastră > Afișați creatorul pensule).

Această paletă vă permite să modificați toți parametrii pensulei și să verificați imediat comportamentul acesteia pe o paletă albă mare. Acele proprietăți care se aplică acestei pensule sunt afișate în lista din stânga cu negru, iar proprietățile care nu sunt legate de aceasta sunt gri. De exemplu, făcând clic pe proprietatea Impasto, care este foarte importantă pentru pensulele opace, puteți folosi glisorul Adâncime pentru a controla gradul acestui efect. Același lucru este valabil și pentru toate celelalte proprietăți ale pensulei din fereastra Brush Creator.

Pentru ca pensulele să funcționeze corect, trebuie să setați valoarea Urmărire pensule (Edit > Preférences > Urmărire pensule) pentru a determina modul în care Corel Painter reacționează la mișcarea stiloului pe tabletă. După deschiderea ferestrei Brush Tracking, faceți câteva mișcări pe paletă în modul cu care sunteți obișnuit, iar Corel Painter va ajusta sensibilitatea stiloului.

Categoriile de perii descrise vă permit să alegeți dintre oricare dintre formele de perie disponibile: rotunde, plate, ascuțite și ascuțite, precum și perii cu păr aspru care conferă o textura reală. În dreapta sunt prezentate câteva dintre pensulele din aceste categorii care vă permit să obțineți o serie de efecte tipice vopselelor opace.

Multe dintre aceste pensule creează un efect de impasto care poate fi activat și dezactivat cu butonul Comutare efect de impasto din colțul din dreapta sus al ferestrei documentului. Adâncimea și luciul impastului sunt ajustate în fereastra Canvas > Surface Lighting. În această fereastră, puteți schimba direcția și puterea luminii care cade pe pânză, alegând astfel de umbre și lumini care ar evidenția cel mai bine impastul.

OPAGENT BUN

i PERIE

Strat gros, frumos de vopsea

Acrilic - Peri acrilici gros

Acrilic: peri grosi

acril

JSC Perie uscată

Ulei special: uscat

Perie AO Soft Blender

Ulei special: moale

amestecarea

Guașă - peri fin

!

Guașă-Rundă de guașă umedă

Guașă: umed rotund

JSC Clumpy Brush

Ulei special: masiv

SA Impasto Oi Is

Ulei special: impasto

guașă

Perie

Gouache opac

Guașă-Opac Smooth

Perie

Guașă: opac neted

Uleiuri - Uleiuri de peri

Ulei: peri

vopsit cu pensule umede și accente adăugate cu pensule impasto. Uneltele pentru impasto imită adevărata pensulă

i

Uleiuri - Uleiuri cu pene fine

Ulei: ulei cu umbrire

Uleiuri—Ulei gros Fiat

Ulei: plat gros

uleios

Acrilic opac

Acrilic opac

Uleiuri-Smeary Round

Ulei: uleios rotund

Uleiuri—Uleiuri umede groase

Ulei: gros umed

Fiat acrilic gros

Acrilic plat gros

Acrilic umed

acrilic umed
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Periile uscate sunt cele mai bune pentru simularea instrumentelor tradiționale reale.

INSTRUMENTE

Corel Painter X introduce o modalitate la îndemână de a vedea cum reacționează programul la schimbările de poziție a stiloului în timp real: dacă sunteți fericit proprietarul unei tablete Intuos, cursorul de pe ecran va afișa unghiul și înclinarea stiloului dvs. și dacă aveți și un Pixul Intuos3 ArtMarker, veți vedea și unghiul de rotație al acestuia cu o „minge”. Multe perii sunt setate inițial pentru a sprijini capacitățile tabletelor. Aproape toate instrumentele sunt sensibile la presiunea asupra stiloului. Aerografia va pulveriza „vopsea / nu numai în unghi drept față de pânză, ci și în unghiuri diferite, în funcție de Pen Tilt, iar pentru periile Oils, mai mult Tilt va face ca firele de păr să se îndoaie.

Efectul utilizării mediilor artistice uscate - cărbune, creion, cretă, pasteluri - depinde foarte mult de suprafața pânzei. Spre deosebire de vopseaua și cerneala, care se lipesc de pânză și o pătrund, produsele uscate sunt doar suprapuse pe pânză, interacționând cu textura acesteia. Particulele de pigment uscat sunt șterse din cărbune sau pasteluri prin neregularități de textură, adică dacă rulați cărbune pe o suprafață absolut netedă (de exemplu, pe sticlă), acesta nu va lăsa nicio urmă. Dar chiar și cea mai ușoară atingere a aceluiași cărbune pe o suprafață foarte aspră (cum ar fi șmirghel) va da o linie neagră clară.

Când lucrați cu unelte uscate în Corel Painter, se aplică aceeași regulă generală. Cu toate acestea, traseul instrumentului depinde nu numai de tipul de pânză selectat, ci și de mulți parametri ai unei anumite variații de pensulă, despre care vom discuta mai jos.

Uneltele uscate din Corel Painter sunt organizate în următoarele categorii de pensule:

cretă (cretă)

Pendis (creion)

Conte (creion cu ceară)

pasteluri (pastel)

Pastele cu ulei (pastele cu ulei)

Pendis colorat (creion colorat) 4 creioane colorate (creion cu ceară)

Cărbune (cărbune)

Aceste categorii imită diverse medii artistice, dar au o serie de parametri comuni care vă permit să variați marca pe care o lasă și, în consecință,

rezultat artistic general.

Unul dintre cei mai importanți parametri care afectează comportamentul tuturor opțiunilor de scule uscate este controlat de glisorul Grain. Aceasta este puterea texturii pânzei pe instrumentul selectat. Cu o valoare a granulării scăzută, instrumentul atinge doar ușor elementele de textură, astfel încât textura este foarte vizibilă în cursa rezultată. Prin creșterea granulării, instrumentul pătrunde mai adânc în neregularitățile texturii, mai bine
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pensule de pictor coral

umplerea lor, iar textura este vizibilă în frotiu mai slab.

Glisorul Resat determină cât de mult este păstrată culoarea originală în cursă. Cu Resat 100%, întreaga cursă conține culoarea de saturație maximă, iar cu o scădere a valorii Resat, este saturată

Intensitatea culorii în contur scade pe măsură ce se deplasează pe pânză.

Paleta de opțiuni pentru instrumente uscate conține, de asemenea, o setare de sângerare care are un efect semnificativ asupra comportamentului instrumentului. Determină cât de mult se îmbină culoarea aplicată cu nuanța deja de pe pânză. Cu o valoare Bleed scăzută, culorile se amestecă slab. Instrumentele care au cuvântul Soft în numele lor au o valoare Bleed mare, în timp ce instrumentele etichetate Hard au o valoare Bleed de zero.

Semnul pensulei de pe pânză depinde nu numai de acești parametri, ci și de amprenta pensulei. Pentru a vedea imprimarea, trebuie doar să faceți clic o dată cu pensula pe pânză. Puteți vedea că unele imprimeuri au o anumită textură, în timp ce altele sunt solide, cu margini neclare (moale) sau ascuțite (dure).

Aici ajungem la o proprietate importantă a periilor uscate - Jitter (tremur). O lovitură de pensulă constă din multe imprimeuri dispuse unul după altul de-a lungul liniei de mișcare a pensulei. Glisorul Jitter determină răspândirea în poziția tipăriturilor individuale în jurul acestei linii centrale. Cu o valoare ridicată a Jitter, marginea cursei este ușor zimțată, ceea ce permite efecte interesante.

Rețineți că toate categoriile de pensule descrise aici imită medii artistice din viața reală

Pentru pensulele uscate, alegerea suprafetei de vopsire este foarte importanta. Puteți modifica dimensiunea, luminozitatea și contrastul granulației

ale căror acțiuni sunt puternic influențate de modul în care utilizați stiloul injector pe tabletă. În special, atunci când desenați cu materiale uscate, construcția tonurilor prin hașurare și grilă este de mare importanță. În plus, multe dintre aceste instrumente sunt foarte sensibile la presiunea stiloului, care

eu

Í PERIE USCATE

Transmite eficient textura hârtiei

DulIGrainyChalk

Cretă granulată mată

determină dimensiunea, transparența și granulația cursului rezultat.

În dreapta, sunt afișate exemple de pensule selectate din toate categoriile de pensule uscate disponibile în Corel Painter. Încercați să vă jucați cu fiecare dintre aceste opțiuni, schimbând tipul de pânză pe măsură ce o faceți, pentru a vedea ce efecte obțineți.

În cele din urmă, reamintim că uneltele uscate sunt foarte bune pe un fundal colorat. Nu vă opriți la hârtia albă - încercați să umpleți imediat pânza cu o culoare solidă.

Schimbarea pastelului

Creion de schiță

schiță creion

Du 11 Conte

Creion cu ceară mată

Creion uleios variabil

schimbarea uleiului

creion

Cărbune

Cărbune

Cărbune Miros

carbune tare

Cărbune moale

cărbune moale

Cărbune moale din struguri

viță de vie

Pasteluri moi

pastel moale

Artist Pastel Chalk

Pastel artistic

cretă

Cu pensula Square Hard Pastel, diferența dintre Grain 10% și 100% este foarte vizibilă.

Pastel tare pătrat

Pastel dur pătrat

Pastel cu ulei gros

Pastel cu ulei suculent

Este util să programați Touch Strips pe tabletele Intuos3 fie pentru a modifica dimensiunea pensulei (alocați tastele ,,[" și ,,]"), fie chiar pentru a naviga prin istoricul comenzilor (atribuiți tastele CtrI + Z și etri + Y la ei) . Astfel, cu o singură atingere, puteți derula rapid și comod înapoi sau merge înapoi înainte în numărul necesar de pași.

Eu____________________________________________.
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Dacă sufletul cere tandrețe și cea mai subtilă culoare debordează, încearcă acuarelă sau pensule translucide

Corei Painter acceptă Tool ID, o caracteristică utilă pe tabletele profesionale Wacom. Pentru fiecare stilou (și pentru vârf și radieră separat), programul își va aminti instrumentul și toate setările sale, inclusiv culoarea.

Acuarela stă întotdeauna deoparte și nu este o coincidență. Farmecul modest, simplitatea și misterul vopselei întinse nu pot fi repetate în niciun fel. Aceasta este una dintre acele tehnici în care capacitatea lui Corel Painter de a imita cele mai interesante efecte artistice este deosebit de pronunțată. Arsenalul unui artist de calculator are următoarele instrumente translucide:

7 Sumi-e (sumi-e)

Acuarelă (acuarelă) Acuarelă digitală (acuarelă digitală)

Cerneală lichidă (cerneală)

Pensula Sumi-e este similară cu tehnicile tradiționale de pictură chineză și japoneză, rezultând lucrări de artă spectaculoase.

tip acuarelă. Periile din această categorie variază de la peri largi până la cel mai fin păr și, pe lângă parametrul Reset deja discutat, toate vă permit să schimbați și parametrul Feather, care, ca și alte perii translucide, determină densitatea fibrelor din perie. . Cu o valoare Feather scăzută, fibrele sunt presate strâns una pe cealaltă și lasă un semn gros. Cu o valoare mare, sunt mai puțin frecvente și lasă dungi nevopsite.

Categoria Acuarelă digitală conține un număr mare de pensule care pot fi folosite pentru a picta atât pe stratul Canvas, cât și pe straturi transparente obișnuite, creând acuarele spectaculoase. Deși aceste pensule nu sunt la fel de bogate în caracteristici precum pensulele din categoria Acuarelă, ele permit variații ale unor parametri și vă permit să obțineți rezultate bune.

În această categorie există pensule foarte largi, convenabile pentru vopsirea suprafețelor mari de uniformă, umedă, neclară

nœJs.

Vă rugăm să rețineți că atunci când lucrați cu pensule de acuarelă, pe paleta Straturi (stratul de acuarelă) apare un strat special de acuarelă.
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'KIPI SEMI-TRASPARENT

Pentru spălări blânde și peisaje liniștite

eu

õ

Secțiunea Apă a paletei Comenzi pentru pensule vă va învăța cum să creați efecte uimitor de realiste cu pensulele de acuarelă - de la înmuierea vopselei în hârtie până la stropirea picăturilor

a picta; perii uscate, atingând doar ușor textura pânzei; și chiar și pensule care imită stropirea cu apă și vopsea pe hârtie. Pentru a crea un efect de acuarelă, toate aceste pensule folosesc două setări foarte importante: Difuziune și Fringe umed. Difuzia determină conținutul de umiditate al suprafeței pânzei, deoarece tehnica acuarelei se bazează pe faptul că vopseaua este aplicată pe suprafața umedă a hârtiei și se întinde imediat peste aceasta.

Este demn de remarcat proprietățile acestor perii, colectate în secțiunea Apă a paletei Brush Controls. Aceste proprietăți permit cernelii să se răspândească și să se răspândească pe întregul design, în special, pentru a controla conținutul de umiditate al hârtiei și al cernelii, distanța pe care se întinde cerneala și chiar direcția curgerii acesteia.

Există multe variante de pensule pentru acuarelă, fiecare potrivită unei anumite tehnici de acuarelă.

Cerneală uscată Sumi-e Cerneală uscată Sumi-e

Fiat Wet Sumi-e

Sumi-e: plat umed

DW - Apa difuză

Acuarelă digitală: apă difuză

Acuarela - Camei difuz

Acuarelă: difuz, păr de cămilă

Acuarelă - Runny Wet Fiat

Acuarelă: curge umed

apartament

Acuarelă - Smooth Runny Camei

Acuarelă: curg neted, păr de cămilă

Acuarelă - peri moale apos:

peri

DW — Stropire de apă

Acuarelă - Peri de spălat granulați

Acuarelă: granulată

erodarea perilor

Acuarelă-Burete Umed

Acuarelă: burete umed

Acuarelă - Wet Wash Fit

Acuarelă: umedă

estompând plat

O valoare scăzută a difuziei înseamnă că vopseaua rămâne în limitele loviturii de pensulă, iar o valoare mai mare înseamnă că vopseaua diverge mai mult. Glisorul Wet Fringe vă permite să simulați efectul scurgerii parțiale a vopselei de acuarelă în afara liniei trasate: cu cât valoarea este mai mare, cu atât se obțin mai multe „bălți” de vopsea.

Categoria pensulelor pentru acuarelă merită o atenție deosebită, deoarece desenele uimitor de realiste create cu acestea pot fi ușor comparate cu acuarele reale pictate pe hârtie. Pensulele din această categorie sunt controlate de un set special de parametri și necesită, de asemenea, un strat special de acuarelă, care este adăugat la fișier la începutul lucrului cu orice pensulă de acuarelă.

nike: perii curgătoare care formează bălți de vopsea care trec peste hârtie; pensule uscate care scot în evidență textura hârtiei în culoare; Burete și perii de spălat, permițându-vă să acoperiți suprafețe mari cu o culoare uniformă.

Grupul de pensule Liquid Ink imită cerneala caligrafică groasă până la lichidă. Aceste pensule necesită, de asemenea, un strat special de cerneală lichidă, care este creat cu prima linie trasă. Pensulele de cerneală sunt excelente pentru schițe spontane și lucrări grafice energice. Aceste pensule au doi parametri speciali: netezime, care determină netezimea liniei și volum, care este responsabil pentru cantitatea de cerneală din instrument.

Cerneală lichidă - peri netezi

Cerneală: peri netezi

Acuarelă - Stropire de apă

.. . ,

Cerneală lichidă - Cerneală cu peri rari: cerneală rară

Cerneală lichidă - Cerneală Velocity Sketcher: pentru schițe rapide

apartament

Cerneală lichidă - Clumpy Ink Ink: Clumpy Ink

Cerneală lichidă - Calligraphie Fiat

Cerneală: caligrafic

straturi in corei painter

Loc de munca

cu straturi

A putea lucra cu straturi înseamnă a putea lucra cu Corel Painter

Faceți clic dreapta (dreapta / ctrl-clic peste un strat din paletă) pe pictograma stratului din paleta Straturi - se va deschide un meniu contextual. Dublați stratul (Duplicați), mutați ușor copia în lateral, apoi faceți clic pe câmpul din colțul din stânga sus al paletei (Implicit) și. Schimbând modul de amestecare al stratului, obțineți un efect interesant.

cea mai importantă caracteristică a programului

Corel Painter este că cu ajutorul lui poți imita tehnicile artistice tradiționale. Cu toate acestea, ar exista puține beneficii din acest lucru dacă nu ar fi caracteristicile suplimentare ale programului.

Probabil cea mai importantă în acest sens este capacitatea de a împărți o imagine în straturi separate. Elemente sau secțiuni separate ale imaginii pot fi plasate pe straturi diferite care nu se amestecă între ele, ceea ce vă permite să adăugați noi atingeri și să experimentați fără teama de a strica ceea ce a fost deja făcut.

Straturile sunt literalmente suprapuse unul peste altul, iar pentru unele lucrări sunt suficiente doar câteva straturi, în timp ce în picturile complexe trebuie să fie îngrămădite unul peste altul cu zeci. Desigur, acest lucru crește dimensiunea fișierului, dar cu puterea procesorului modern și hard disk-urile uriașe, aceasta nu este o problemă specială.

Potențialul nu este epuizat prin suprapunerea straturilor.

Puteți aplica un efect diferit fiecărui strat, cum ar fi adăugarea de strălucire la lumini sau adâncirea umbrelor. Principala comoditate este că aceste efecte pot fi anulate fără a afecta conținutul stratului.

Astăzi vom vorbi în detaliu despre paleta Straturi și funcțiile acesteia, dar, desigur, puteți simți adevărata plăcere de a lucra cu straturi doar atunci când mergeți într-o baie creativă gratuită.

CREAREA SI POZITIONAREA STRATURILOR

MODURI BLEND ȘI TRANSPARENȚĂ

Ordinea în muncă este cheia succesului

Straturile lucrează împreună

Faceți clic pe săgeata din colțul din dreapta sus al paletei Straturi - se va deschide un meniu care conține toate acțiunile care pot fi efectuate cu selecția

strat, de exemplu, Drop Layer lipește stratul pe pânză (Canvas). Adăugați un strat folosind acest meniu (Strat nou) sau făcând clic pe cel corespunzător

butonul din partea de jos a paletei Straturi.

Pentru a activa un strat, trebuie să faceți clic pe pictograma acestuia; pentru a-i schimba numele, faceți dublu clic. Pentru a schimba ordinea de stivuire a straturilor, pur și simplu trageți stratul dorit în sus sau în jos cu mouse-ul. Pentru a selecta mai multe straturi simultan, faceți clic pe ele unul câte unul în timp ce țineți apăsată tasta Shift. Pentru a combina straturile selectate într-un grup, alegeți Grupare din meniul paletei sau faceți clic pe Comenzi straturi > Grupare în partea de jos a paletei.

În colțul din stânga sus al paletei Straturi se află o listă derulantă de moduri de amestecare care determină modul în care stratul selectat interacționează cu straturile subiacente. Pentru a obține efectul dorit, trebuie să știți exact ce mod să selectați. Creați cel puțin două straturi și încercați să schimbați modul strat

stratul de sus și apoi de jos. În timp ce se variază opacitatea (creeping

nok, situat chiar mai jos), puteți obține un număr infinit de efecte vizuale. Dacă selectați modul Înmulțire pentru un desen alb-negru, culoarea albă va deveni transparentă, dezvăluind ceea ce este desenat pe stratul de jos.
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În arsenalul Corel Painter există o altă armă indispensabilă - masca de strat (Mască). Vă permite să pictați cu mișcări lungi, fără teama de a picta peste detaliile importante din stratul inferior. De fapt, masca funcționează ca un șablon, conturând zona stratului în care funcționează periile și instrumentele.

Vii dl.

▼straturi

textura acuarela

evidențiază

fi caracter de bază d...

g.

așternut alb

Pânză

*?

Stratul de cerneală (cerneală lichidă) este utilizat în combinație cu un set de pensule de cerneală lichidă, similar modului în care stratul de acuarelă (acuarelă) este asociat cu pensulele de acuarelă. Acest strat rămâne întotdeauna „umed” și vă permite să lucrați în tehnica scrisului cu un stilou pe hârtie umedă.

eu

d

Când multe straturi se acumulează în timpul lucrului, poate fi convenabil să combinați unele dintre ele în grupuri. Grupul de apă reunește mai multe straturi, a căror combinație oferă textura și stilul necesar.

PĂSTRAREA TRANSPARENȚEI

Clar și simplu

Sub glisorul de opacitate se află o casetă de selectare pentru Păstrare transparență. Dacă caseta de selectare este bifată, atunci acele zone care au fost transparente (adică nu au fost vopsite cu culoare) vor rămâne așa, chiar dacă le treceți.

Această caracteristică este utilă atunci când

studiu de culoare sau ton al unui desen deja creat, de exemplu, dacă trebuie să umbriți o parte a desenului de-a lungul unui chenar sinuos cu o perie largă, pe care doriți să o păstrați intactă. Practic, această caracteristică este ca o mască de strat conturată în jurul întregului său conținut.

Lista completă de comenzi și butoane

Lista derulantă din stânga sus vă permite să selectați modul de amestecare pentru stratul selectat. Mai jos este un glisor care controlează opacitatea stratului selectat. Caseta de selectare Păstrare luminozitate vă permite să păstrați saturația stratului, iar caseta de selectare Pick Up Underlying Color preia culoarea stratului inferior atunci când desenați.

Blocare strat

Strat de cerneală lichidă (Strat de cerneală)

Layer Hidden (Stratul este ascuns)

Stratul vizibil (stratul este vizibil)

Strat standard

Comenzi pentru straturi (Acțiuni cu straturi)

Pluginuri dinamice (filtre)

Strat nou (Strat nou)

Strat de acuarelă nou (Creează un strat de acuarelă)

Nou strat de cerneală lichidă (creați un strat de cerneală)

Creare mască de strat (Creează o mască de strat)

Șterge stratul

Strat acuarelă (strat acuarelă)

Grup de straturi (închis)

Grup de straturi (deschis) (grup de straturi (deschis))

MASCA DE STRAT

Vezi tu - nu vezi

Lucrul în Corel Painter nu este complet fără aplicarea măștilor de straturi. Această metodă este similară cu aplicarea unui șablon pe acele zone ale desenului care nu ar trebui să fie afectate de lucrări ulterioare. Detaliile acoperite de mască nu dispar, iar la ele poți reveni ulterior.

Pentru a adăuga o mască la strat, trebuie să faceți clic pe butonul Creare mască de strat din partea de jos a paletei Straturi. Zonele stratului pictate în negru pe mască vor fi închise de la expunere, iar zonele vopsite în alb vor fi deschise. Culoarea gri de diferite tonuri imită transluciditatea și o schimbare lină a intensității expunerii la strat.
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DESENAREA CU STRATURI Totul are locul lui

O pagină ușor răsucită a unei reviste seamănă foarte mult cu un val, nu-i așa? Dar aceasta este o modalitate excelentă de a demonstra posibilitățile straturilor în Corel Painter, atât pentru prelucrarea detaliilor, cât și pentru a depăși realitatea.

Am început cu un desen (uite pe disc) creat în Corel Painter. Puteți scana singur orice schiță - atunci va fi pe un fundal alb. Pentru a face fundalul transparent și a picta sub schiță, setați modul de amestecare al acestui strat la Înmulțire.

În momentele de inspirație (care se transformă treptat în ore), puteți genera un număr foarte mare de straturi.Nu este ușor să le înțelegeți mai târziu, chiar dacă există pictograme mari în paleta Straturi, așa că nu uitați să dați nume straturilor. pe măsură ce le creați și, de asemenea, grupați straturile legate de un efect sau element de imagine.

Creați un alt strat sub schiță și adăugați detalii ale feței, părului și hainelor pe el cu pensule acrilice, cretă și caligrafie (cerneală uscată). Aici este convenabil să creați o mască de strat, astfel încât liniile să nu se suprapună cu detaliile deja scrise.

Creați un nou strat sub schița în creion, dar deasupra pânzei (stratul Canvas). Cu ajutorul pensulelor Acrylics, Chalk și Blenders desenăm fața fetei și a cărții Pentru a face ca tonurile să treacă ușor de la unul la altul, selectăm o mică valoare Resat (pe paleta de setări). În această etapă, este important să setați tonurile și culorile în general - detaliile pot fi rezolvate mai târziu.

O carte întreagă ar putea fi dedicată imaginii apei, dar cheia succesului constă în suprapunerea secvențială a straturilor. Creați textura inițială cu pensulele Uleiuri, apoi desenați și modelați valurile cu pensulele Palette Κηιves. Acestea ar trebui să fie destul de contrastante. Pentru a îmbunătăți efectul, adăugați linii subțiri cu pensula pentru caligrafie.

Accesați stratul Canvas și procedați la fel. Aici nu-ți poate păsa de acuratețe, deoarece atenția principală a privitorului va fi îndreptată către chip și valul care decurge din carte. Curele largi puternice, cum ar fi fundalul din jurul unui val, funcționează bine cu pensula Dry Ink din setul Calligraphy.

Este întotdeauna o idee bună să adăugați o textură din lumea reală unei picturi digitale, în acest caz dungi de acuarelă pe hârtie aspră. Scanați textura, lipiți-o peste straturile de apă existente, selectați modul de amestecare Întunecare și ștergeți părțile inutile

STRATURILE DE ACUORELA

VOPSEA DE SUBPLAC

Mă ud

Straturile sunt disponibile în multe programe de procesare a imaginii, dar este puțin probabil să găsiți straturi de acuarelă (Strat de acuarelă) în altă parte decât Corel Painter. Stratul de acuarelă interacționează cu pensula de acuarelă (Watercolor), simulând răspândirea vopselei pe hârtie umedă liberă, dar, spre deosebire de hârtia reală, stratul de acuarelă nu se va usca chiar dacă opriți computerul și amânați pictura cu o săptămână. Acest lucru vă permite să imitați foarte precis tehnica acuarelei, iar linia trasă se va estompa și se va amesteca cu toate trăsăturile ulterioare, indiferent de cât timp a trecut.

Lucru cu pensula „adult”.

Deasupra listei de straturi din paleta Straturi există o casetă de selectare Pick Up Underlying Color (preluați culoarea de bază). Deși diferitele elemente ale desenului sunt situate pe straturi diferite și nu se amestecă, pentru a simula o pictură reală, este necesar ca acestea să se influențeze reciproc.

Dacă bifați această casetă și selectați o perie cu o valoare Resat scăzută în paleta de setări) sau o perie din setul Blenders, atunci culoarea de bază va fi „preluată” de perie pe măsură ce se deplasează pe strat și se amestecă cu culoarea principală a pensulei.

Ei bine, acum ați aflat principalul secret al Corel Painter, care poate estompa linia dintre arta tradițională și cea digitală.
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PE DISKUL NOSTRU Veți găsi toate fișierele necesare pentru lucru în folderul Straturi

Punerea strat pe strat

Ton de culoare pentru a regla echilibrul culorilor

Efectul apei de strălucire și fard de obraz pe față

Selectați toate straturile cu apă și faceți clic pe săgeata din colțul din dreapta sus al paletei Straturi. Selectați Grupare din meniul contextual pentru a îmbina toate aceste straturi într-un singur grup. Creați un nou strat cu modul de amestecare Ecran și diverse aerografe (perile Airbrushes) spumează creasta valului. Să nu uităm de barcă.

Creați un nou strat și desenați pe el restul elementelor de pe masă. Pentru a nu picta accidental peste doritul cu mișcări de măturare ale pensulei, impunem o mască de strat pe aceste locuri. Creați un alt strat și utilizați pensula de caligrafie pentru a adăuga liniile lipsă.

Strălucire în ochi și pe firul căștilor

Strat de cerneală și pensule

Strat de acuarelă și pensule

Schița inițială

fata si cartea

Strălucire asupra apei și finisaje

Apăsați butonul New Watercolor Layer din partea de jos a paletei Straturi și creați un strat de acuarelă. Cu diferite pensule facem adaosuri subtile, încercând să aducem desenul împreună și să facem textura mai expresivă. De exemplu, peria Splatter Water lasă dungi circulare. Apoi puteți adăuga un strat de cerneală (New Liquid Ink Layer) și puteți lucra suprafața mesei.

Creați un alt strat deasupra cu modul de amestecare setat la Suprapunere. Cu un aerograf mare cu lumină moale (Aerbrushes) punem evidențieri pe valurile de pe fața fetei și pe hainele ei. Acest lucru va aduce imaginea la viață și va atrage atenția asupra valurilor și a personajului central. Puteți pune mici puncte strălucitoare pe bărbie și pe nas.

Lucruri pe masă

navă

Apă

PRISE DINAMICE

ALTE EFECTE

Preparate de casa

Deși nu am folosit pluginuri astăzi, este bine să știm că există. Pluginurile Corel Painter seamănă oarecum cu filtrele Photoshop, cu diferența că nu modifică conținutul stratului activ, ci creează un efect asupra unui nou layer dinamic (Dynamic) situat deasupra celorlalți. Încearcă să experimentezi

lucrați cu pluginuri existente - într-o zi cu siguranță veți avea nevoie de ele.

Noi oportunitati

Pe lângă straturile dinamice, există multe efecte care se aplică straturilor existente. Activați stratul dorit și selectați Efecte din meniul principal al Corel Painter. Unele dintre aceste efecte fac schimbări destul de dramatice asupra desenului, așa că mai trebuie să înveți cum să le frânezi înainte să te frâneze. În același timp, există efecte destul de subtile, dar nu mai puțin utile, kOfat (J {¡uob Rb&* ITM rmb de ex. „r. 	Control tonal

Cwnÿ jW T 	TGmas !«SZ

(tonal

Go-ιI CK I ajustare).

Desen de bază al unei fete și al unei cărți

Schiță copie albă

fundal

PHOTOSHOP | 71

clonează o fotografie

Cum să transformi o fotografie într-o pictură folosind clonarea și să imitați tehnica picturii în straturi, spune artistul Jeff Johnson

Pictura stratificată

Transformarea unei fotografii într-un tablou

Û Modurile de amestec Gel și Multiply

Lucrul cu lumina:

controlul suprafeței

MARE MEDIU JASĂ

ceva nu lipsește întotdeauna și vrei constant să reinventezi roata, adică să rezolvi problemele din manuale într-un alt mod. Chiar și în timp ce lucram la acest articol, am reușit să învăț ceva nou! Există atât de multe posibilități în Corel Painter încât aceleași efecte provin dintr-o combinație de metode complet diferite, iar acest lucru ar trebui să fie amintit de toți cei care stăpânesc programul.

Rezultatul muncii noastre va fi o imitație foarte subtilă a unui portret, creată prin impunerea treptată a unor straturi translucide de lumină, umbră și nuanțe de culoare. În primul rând, vom adăuga toate elementele necesare la fotografia originală, în special umerii și bustul. Apoi ne vom transfera eroina pe fundalul pregătit în prealabil. Prin setarea poziției sursei de lumină, vom crea o atmosferă caracteristică unei picturi în ulei. Acest proces este foarte lent și treptat, așa că iartă multe greșeli. În plus, tehnologia computerizată este în general foarte convenabilă în ceea ce privește corectarea defectelor. Chiar dacă o astfel de confuzie ca mine i-am atins scopul, atunci vei reuși și tu!

FOTO ȘI SCHIȚĂ

Două elemente inițiale

O, ce frumusețe va trebui să admirăm în următoarele două ore! Copiați fotografia și inserați-o într-un fișier nou de 37x23 cm. Reduceți-o (Efecte > Orientare > Scalare). Porniți

grilă (Pânză > Compoziție > Afișați Grila aspect și plasați imaginea astfel încât ochii să fie la marginea de sus

treimi - așa se obișnuiește să se compună un portret. În versiunile anterioare ale Corel Painter,

tăiem treimea superioară a pânzei cu ochiul.

În timp ce imaginea este selectată și pe un strat separat, rotiți-o cu 2 grade (Efecte > Orientare > Rotire) și strângeți-o puțin spre stânga (Efecte > Distorsionare) pentru a remedia o ușoară distorsiune a obiectivului. Folosind instrumentul Lasso, selectați gura, copiați-o, lipiți-o înapoi și reduceți-o la 98%, deoarece este puțin prea mare pentru renaștere. Lipim straturile și salvăm fișierul în format RIFE necomprimat

Pe un nou strat cu o opacitate de 45% și o umplutură ușor maronie, pictați câteva detalii ale imaginii cu Tapered Artist Chalk 10 maro deschis din setul de pensule Chalk. Desemnăm părul, umerii, umbrim unele umbre. Salvăm acest strat ca fișier separat și lucrăm, referindu-ne constant la imaginea originală de pe disc - arată niște umbre care creează forme tridimensionale.
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Creați o atmosferă clasică

„1 EP” CH Film WHido * An

4

Folosind instrumentul Lasso, selectați, copiați și lipiți corect

fotografie peste desenul original. Șterge

detalii inutile din fotografie prin reducere

în timp ce opacitatea sa este de până la 70%, astfel încât

vezi ce se elimina. La final, după ce baza desenului este gata, o vom transfera pe pânză cu clonare în ulei

o perie care vă permite să scrieți cu precizie detaliile.

j Ștergem bretonul. Culegând culorile din fotografia originală cu instrumentul Eyedropper, am schițat aproximativ cu noua coafură, frunte, haine și un fundal foarte dur. Pentru aceste acțiuni, folosim cele mai mari aerografe posibile (Aerografii) cu o opacitate de aproximativ 60% pentru a asigura tranziții line.

si pune putina culoare pura pe albus

volanuri pentru ochi, caciulă și guler.

Acest lucru va face ca zonele din apropiere să pară mai întunecate decât sunt de fapt.

faptă. Setează opacitatea acestui strat la 80%, apoi folosește pensula 60 Soft Blender Stump și netezește foarte repede unele dintre marginile aspre.

6

După ce lipiți toate straturile, creați un nou strat cu modul de amestecare Întunecare

Experimentând cu modul de amestecare, deși Soft Light, veți descoperi că dacă pictați pe el cu o culoare închisă, tonurile închise sunt încă ușor umbrite. Această tehnică este folosită de mulți artiști pe computer. Aceasta este o metodă foarte utilă, deoarece rezultatul aplicării acesteia reflectă perfect numele - Soft (soft). Suprapunerea unui astfel de strat și a unei pensule destul de mari cu margini moi și opacitate 100% vă permite să obțineți rezultate uimitoare fără a schimba marginile.

/ Deschideți un fișier nou de aceeași dimensiune pentru a pregăti fundalul în el. Folosind instrumentul Eyedropper, luați o mostră de culoare întunecată din fundalul portretului și utilizați găleata de vopsea pentru a umple o pânză nouă. Selectați un aerograf digital cu un diametru de 180 cu o opacitate de 60% și luminați treptat întunericul . Nuanța verzuie a fundalului scoate în evidență culoarea caldă a pielii.

Acum trebuie să ne pregătim să simulăm un portret pictural cu o perie de ulei clonă, care va crea iluzia că imaginea este pictată manual. Creați o copie a ceea ce a fost deja făcut, puneți-o deasupra fundalului pregătit, reducând opacitatea la 25%.

eu" Wndow Http

9 În cele din urmă, ajungem la punctul principal. În meniul Fișier > Sursă clonare, selectați imaginea pregătită ca sursă, apoi luați pensula Smeary Camei Cloner și începeți să o mutați pe fundal. Mișcările trebuie să se potrivească cu trăsăturile feței și cu alte linii de pe suportul translucid, mimând mișcările unei perii adevărate. Acum măriți și utilizați pensula Straight Cloner pentru a aduce înapoi câteva dintre detaliile imaginii originale. Astfel, obținem o versiune preliminară a imaginii și începem să o aducem în minte.
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JEFF JOHNSON

Pentru mai multe lucrări ale fotografului și artistului Jeff Johnson, autorul acestui tutorial, vizitați www.thejeffster.deviantart.com.

Adăugarea de lumini și umbre

Acum ai nevoie

setați poziția sursei

lumină - în fața modelului la o oarecare distanță și chiar deasupra ochiului drept. Creați un nou strat cu un mod de amestecare a luminii moale și utilizați un aerograf digital de 27 px pentru a aplica o culoare maro închis în zonele cu lumină slabă. Apoi schimbați nuanța într-un portocaliu maro și adăugați câteva tonuri medii la nas și în jurul ochilor. Apoi măriți dimensiunea pensulei la 70 și vopsiți luminile cu culoarea galben-alb.

CE ESTE PICTURA STRACTIFICATĂ

Lumina iese din întuneric

Există două moduri de a scrie un măr. Primul este să le examinăm tonurile și nuanțele pentru o perioadă lungă și plictisitoare, construind cu atenție întregul spectru de culori individuale pe paletă, apoi aplicându-le meticulos pe pânză, amestecând de-a lungul marginilor și înmoaie marginile. Al doilea este să începeți cu vopsea de bază și să aplicați vopsea în straturi translucide treptate care se schimbă, dar nu acoperă complet culoarea de bază. Vopsirea în straturi se face de obicei cu vopsea foarte subțire care conține o cantitate mare de lac transparent, diluant sau ulei. Vă puteți imagina efectul suprapunerii culorilor astfel: dacă acoperiți o pată galbenă cu polietilenă albastră, obțineți o culoare verde. Aproximativ în acest fel sunt amestecate straturi translucide de vopsea de diferite culori.

Corel Painter oferă mai multe instrumente pentru a lucra cu tehnici de pictură stratificată, cum ar fi modurile de amestecare a straturilor Gel și Multiply. Puteți reduce pur și simplu opacitatea stratului. În munca noastră, am folosit această metodă foarte simplă și intuitivă.

EXTINDEREA GAMA

Creați un alt strat și desenați pleoapele și sprâncenele cu Aerografe digitale de diferite dimensiuni. Rotunjim putin pometii cu tonuri medii.

UMBĂ ADÂNCĂ

Creați un nou strat cu un mod de amestec de Gel și o opacitate de 16%, luați una câte una pensule care se potrivesc ca mărime diferitelor trăsături ale feței și, cu un ton ușor maro-roșcat, elaborează profunzimea și volumul zonelor. unde lumina cade din lateral. Acest lucru se aplică întregii părți stângi a feței.

12

Erfli Sapax
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Stratul MULTIPLY Adăugați umbre și tonuri medii în jurul nasului, gurii, ochilor, obrajilor pe un strat setat la Multiplicați modul de amestecare și opacitate 25%. În acest caz, luăm o probă de culoare din cel mai deschis loc de pe frunte. Acum creați un nou strat cu modul de amestecare implicit și începeți să pictați părul. Puteți ridica literalmente ușor gura în sus, dar în așa fel încât doar un privitor foarte atent să-l observe. Aici sunt prezentate opțiuni înainte și după ridicarea gurii.
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PE DISK Veți găsi toate fișierele necesare pentru lucru în folderul Clonare

În orice moment, nu este necesar să setați scala la mai mult de 100%, cu excepția ultimului pas. Este de dorit să vedeți întotdeauna întreaga imagine pe ecran pentru a simți constant ce impresie de ansamblu face. Dacă ecranul este mare, atunci o scară de aproximativ 25% va fi suficientă pentru aceasta. Vopsirea în straturi este un proces foarte gradual de realizare a armoniei între elementele individuale, așa că este important să priviți în mod constant întreaga imagine și să vă asigurați că fiecare pas vă aduce mai aproape de rezultatul dorit.

Nu există limită pentru perfecțiune

14 Lăsăm deschise straturile Soft Light și Darken și, trecând de la ele la desenul în sine, suntem angajați în elaborarea ulterioară a formei și volumelor. Aici este important nu atât să finalizați toată lucrarea, cât să creați un anumit ritm și dispoziție cu ajutorul diferitelor pete tonale și clarobscur.

Aplicați Iluminare

16

Prevtew

Luminozitate 	g 1,05

Disfano* 	·► ' t 75

Altitudine 	„f 65”

Sprud 	ț< 27"

0Я4

Culoare deschisă... Chihlimbar

Ughi Cotor...

Graduai Diagonal

(Motor de iluminat...)

( Bibliotecă... ) { Salvare... )

Lipim straturile, salvăm fișierul și apoi repetăm procedura, dar în acest caz selectăm Diagonală treptată și schimbăm poziția sursei și direcția luminii. Reduceți opacitatea stratului la 50%. Cu Instrumentul Eraser, cu un diametru de 130 și o opacitate de 60%, ștergeți ușor unele lumini. Îmbinați straturile și salvați fișierul.

Pentru a vedea mai bine posibilul

dizarmonie, este util să afișați imaginea în jurul axei verticale de câteva ori. În acest caz, puteți observa câteva mici imperfecțiuni și puteți crea un alt strat Multiply pentru a întuneca, un strat Soft Light pentru evidențieri blânde și un strat Lighten pentru a elimina loviturile nedorite de-a lungul volanelor gulerului.

15

Acest lucru și următorii pași vor ajuta la darea imaginii o atmosferă specială care va înconjura personajul principal. Copiați imaginea și lipiți-o deasupra ei, apoi accesați Efecte > Controlul suprafeței > Aplicați iluminare și alegeți Glob cald. Setați glisoarele și sursa de lumină așa cum se arată în captură de ecran. Este necesar un strat separat pentru a putea elimina efectul pe alocuri, dar nu am avut nevoie de acest lucru.

17

Din nou suprapunem o copie a imaginii deasupra, dar acum lucrăm cu stratul de jos. Alegeți din meniul Efecte > Tonal

Control > Culoare corectă, în fereastra Corecție culoare din lista derulantă

selectați Curbe și apăsați butonul Auto Set. Apoi, pe stratul superior, folosește același instrument Eraser cu diametrul de 130 pentru a deschide ușor câteva tonuri de lumină reci, acordând atenție luminii și hainelor. Ultimii doi pași, precum tehnica tradițională de stratificare, au întunecat puțin pictura și au echilibrat-o puțin.

19

Setați scara la 200% și cu o perie Soft Blender Stump de o dimensiune care se potrivește cu detaliile relevante ale imaginii, ștergeți ușor ceea ce pare artificial sau strică imaginea de ansamblu. Unele dintre erori pot fi lăsate, pentru că adaugă naturalețe imaginii.
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Grafică pe computer din interior

Cititorul nostru cu siguranță nu are nevoie să-l prezinte pe Johnny Depp și, cu atât mai mult, își amintește aventurile carismaticului aventurier, căpitan și pirat Jack Sparrow. Inutil să spun că ambele episoade din Pirații din Caraibe au mituit milioane de telespectatori cu cascadorii fantastice, priveliști incredibile și efecte speciale de neuitat. Astăzi avem ocazia să vorbim cu directorul tehnic asistent și specialistul șef în efecte vizuale, Joel Aron. El nu va vorbesc despre rolul graficii pe computer la Hollywood, dar va oferi și câteva sfaturi valoroase celor care abia încep să se gândească la grafica pe computer ca pe o viitoare profesie

Filmele moderne de la Hollywood sunt atât de dens înghesuite cu personaje desenate de mână pe o „coală” verde, încât este greu de spus dintr-o privire ce anume a fost filmat live și ce a fost adăugat în timpul procesării și editării. Joel Aron a lucrat ca specialist în efecte vizuale de mai bine de un deceniu și cum nimeni altcineva nu simte schimbările care au avut loc în comunitatea filmului în acest timp.

Debutul lui Joel a fost filmul „Captain Hook”.A fost în acele vremuri străvechi când departamentul de procesare digitală și grafică pe computer al ILM tocmai se punea pe picioare.

un sentiment puternic că grafica pe computer a venit în serios și de mult timp și pretinde a fi principalul și cel mai puternic instrument al regizorului. Într-o scenă din „Captain Hook”, minusculul Julia Roberts în rolul lui Tinkerbell a trebuit să leagă un cârlig uriaș. Pe vremuri, acesta ar fi fost un coșmar pentru recuzită și coordonatorii de cascadorii. Dar de această dată, noua tehnologie a venit în ajutor. .

„Cârligele au fost desenate pe un computer”, spune Aron. „A fost unul dintre primele cazuri de integrare directă a graficii computerizate în acțiune live. „Captain Hook” a fost unul dintre acele filme după care efectele speciale de calculator au început să cucerească rapid lumea. Dacă filmam această scenă cu zece ani mai devreme, în cadru ar apărea inevitabil un cârlig uriaș și greu, într-adevăr.

instalat în pavilion. Am ajuns la o decizie logică - să fie mai bine în cadru, ea leagănă cu un instrument albastru deschis, iar restul îl vom termina mai târziu.

Pe măsură ce grafica pe computer a câștigat popularitate și scenariștii s-au bazat din ce în ce mai mult pe ea atunci când scriau un scenariu, regizorii au început să fie foarte exigenți în abordarea muncii persoanelor responsabile de calitatea efectelor speciale.
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JOEL ARON,

Liderul echipei de efecte speciale, ILM:

După primul său proiect „Captain Hook” (1992), Joel Aron a participat la crearea a 30 de blockbuster de la Hollywood, inclusiv „The Nightmare Before Christmas” de Tim Burton și „Star Wars: Episode III”. Cea mai recentă lucrare a lui Joel a fost „Pirates of Caraibe la sfârșitul lumii”.

În Peter Pan, am construit o navă întreagă într-un pavilion, cu excepția poate fără prora și pupa. Întreaga structură era suspendată pe un cadru și se legăna dintr-o parte în alta. Filme precum „300 Spartans” sunt filmate în întregime pe un fundal verde; de fapt, regizorul are o pânză goală în mâini. Un exemplu de utilizare a graficii pe computer pentru sută la sută este Titanic, deoarece este imposibil să construiți un duplicat complet al unei astfel de nave prin mijloace convenționale.

Recent, pre-vizualizarea a devenit din ce în ce mai importantă, ceea ce vă permite să creați un storyboard mai detaliat pentru departamentul de efecte speciale, indicând de când până când va fi nevoie de munca lor. În ciuda acestui fapt, planul inițial este încă în continuă schimbare și adaptare.

„Când mi se cere să lucrez la un film, încerc să fiu cât mai creativ posibil. În „Pirati” nu am participat la crearea previzualizării, totul a fost gândit fără mine. Împreună cu designerul de producție, am dezvoltat doar imaginile. Apoi le-au arătat regizorului, iar el a făcut modificările finale. Datele a fost transferat la specialiști în crearea personajului.Uneori am implicat firme terțe care făceau animatronică sau modele pro-estetice Uneori trebuie să te adaptezi situației și să faci schimbări, dar dacă lucrez încă de la începutul proiectului, de obicei nu există probleme, nu pot accepta creativitatea.

Există și proiecte în care regizorul oferă libertate deplină specialiștilor în grafică computerizată. În filmul „Pearl Harbor” am primit episodul „Battle for

Marea Britanie". Doi oameni au lucrat cu mine; am construit aeronava HE111 și am pictat-o. Fiecare element a fost gândit, fiecare membru al grupului a adăugat ceva al lui."

După cum puteți vedea, mulți oameni cred, în mod eronat, că industria efectelor speciale este doar un informatic care își petrece zilele procesând coduri digitale. Un specialist CG trebuie să înțeleagă regia, la fel cum un regizor de scenă trebuie să înțeleagă cum sunt create efectele speciale pe computer. Cu aceeași cameră, poți fotografia excursii în familie în natură sau poți crea un portret imparțial al vieții din jurul nostru. Sunt doar două abordări complet diferite ale aceluiași subiect.”

Practic, toate imaginile navei din filmul „The Poseidon Adventure” sunt desenate pe un computer, astfel încât actorii s-au deplasat de-a lungul unui set de zerouri și unu.

Scena raidului Pearl Harbor nu poate fi reprodusă prin mijloace convenționale, așa că ILM a recreat cu sinceritate imaginea în grafică

Inițial, în Jurassic Park, Steven Spielberg a plănuit să deseneze doar dinozauri din specia gallimimus, dar, după ce a vizionat filmări demo ILM, s-a răzgândit instantaneu și a comandat aproape toți dinozaurii în format digital.

În Pirații din Caraibe: Dead Man's Chest, toți actorii au purtat costume albastre strânse în timpul filmărilor, pentru a da o senzație naturală mișcărilor lui Davy Jones și ale echipei sale.

Toți soldații clonă din Star Wars Episodul III; Revenge of the Sith” au fost generate pe computer; nu s-au făcut costume sau căști.

În „Abisul” din scena cu „șarpele uriaș”, actorii au jucat cu un furtun de incendiu pentru orientarea corectă a privirii.

A fost nevoie de 200 de angajați ILM, un an și jumătate de timp și două milioane de ore de calculator pentru a aduce protagonistul la viață din Hulk.

Filmul dezastru „The Day After Tomorrow” începe cu o scenă de două minute în care gheața este complet asamblată pe un computer
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În industria filmului, animația pe computer a înlocuit de mult procesele tradiționale.

Folosirea efectelor speciale într-un card în afara bugetului nu poate fi costisitoare având în vedere costul ridicat al software-ului.Dar paradoxul este că utilizarea tehnologiei computerizate vă permite să economisiți mulți bani.

Software-ul de editare video Maya vă permite să creați un peisaj tridimensional cu drepturi depline de la zero sau pe baza unei fotografii.Obiectele fizice precum roțile sau pietrele pot fi create în deplină conformitate cu cerințele artistului și regizorului.

Maya este foarte ușor de utilizat și după ce a lucrat cu ea, utilizatorului va fi ușor să stăpânească aspectele interfeței prg create; și eroi sau generarea de efecte în alte programe O versiune demo a Maya poate fi descărcată de pe ѵ wwactodeskco.uk.

ABORDAREA PERSONALĂ

Cea mai dificilă sarcină este încă natura naturalistă a personajelor desenate. „Nu cred că a existat vreodată un vârf în această direcție”, continuă Joel. - Momentul în care o persoană creată cu ajutorul efectelor speciale nu poate fi distinsă de actorii reali va fi orientativ. Există o scenă în filmul Forest Gump când Forest îl scoate pe Bubba din napalm, și așa, până în momentul în care pe ecran apare chipul lui Tom Hanks, îi lucrează un model de desene animate.Pentru cele mai spectaculoase cascadorii, cascadorii sunt încă invitat. Și numai în situații complet incredibile sunt folosiți eroi virtuali.În Pearl Harbor există o scenă în care nava cade pe o parte, iar echipajul sare în apă.Nici un cascador nu va sari de la o înălțime de 100 de metri în mare. , și, de asemenea, aterizează pe spate.Încă nu am reușit să-i facem pe spectatori să simtă cu adevărat căderea păpușilor de calculator, atunci când o persoană vie cade, privitorul o simte cu pielea.

Acum, când industria cinematografică acoperă din ce în ce mai multe subiecte, pe ecran apar tot mai multe personaje virtuale – atât complet fantezie, cât și foarte aproape de realitate. Ambele nu sunt o sarcină ușoară, dependentă în mare măsură de capriciile regizorului. Totul tine de conexiune. Este destul de dificil să integrezi modelul în viața reală. În "Pirati" există un pod care leagă două suprafețe mari de pământ - ambele luate dintr-o fotografie reală. În "Van Helsing" am desenat o secvență uriașă, în timp ce miniatura a apărut doar în stadiul de voce și a fost dificil. pentru a prezice exact în ce moment computerul miniatura va schimba grafica.

Grafica pe computer deschide, de asemenea, noi orizonturi pentru filmele cu buget redus, aducând mulți oameni noi în industrie. Pentru începători, există programe speciale precum Autodesk Maya. În anii 90, a trebuit să treci prăpastia pentru a intra în industrie. Acum există atât de multe studiouri specializate în efecte speciale, atât de mult software disponibil încât să stăpânești grafica este ușor. Cel mai bun software pentru începători este versiunea demo a Maya. Am văzut lucrări excelente create doar dintr-un „demo”. Adevărat, sunt încă puțini profesioniști. Mulți se bazează prea mult pe tutoriale. Și pentru a ieși în evidență de restul, trebuie să faceți ceva nou. Puteți merge la nesfârșit. de-a lungul drumului bătut, dar viitorul aparține oamenilor care pot crea ceva propriu.”
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Înapoi la elementele de bază

Un număr mare de specialiști, desigur, aduce o diversitate tangibilă în industria filmului. Dar, în mod ironic, Joel vede problema în faptul că astăzi puțini oameni sunt familiarizați cu tehnologiile tradiționale, în special cu filmul.

„Puțini oameni înțeleg tehnologia filmului, dar mie, de exemplu, îmi place să fac poze în timpul liber. Dacă o persoană dorește să se angajeze serios în efecte speciale, este necesar să studieze fotografia și trucurile de a lucra cu filmul. Este necesar să ne imaginăm structura imaginii. Primul lucru pe care îl fac oamenii când încep să cunoască Photoshop sau Maya este să parcurgă meniurile, dar nu înțeleg cum funcționează programul sau ce se află în spatele unei anumite funcții. Înainte de a trece la Maya, am lucrat cu pachetul Dynamation la filmul „Twister”, așa că am un fundal teoretic bun. Chirurgul nu va tăia imediat țesutul canceros - mai întâi trebuie să vă dați seama cum și unde exact să faceți incizia. Oamenii se grăbesc prea vioi să creeze efecte fără să învețe măcar elementele de bază.

O altă consecință a suprapopulării industriei CFX este decalajele uriașe de calitate care fac ușoară izolarea CGI în cadru, iar privitorul își pierde sensul realității a ceea ce se întâmplă. O mulțime de oameni se uită la „Pirati

Directorul echipei de efecte speciale a decis să „daneze” din ochii lui. Am plecat de la interpretarea actorilor, așa că Davy Jones este personajul lui, nu al nostru.

Având în vedere câte filme se filmează acum pe fundalul unei „foai” verzi; Merită să presupunem că, până la urmă, obiectele fizice nu vor fi deloc necesare la filmare? Mă îndoiesc foarte mult că vom putea vreodată să ne descurcăm fără un model fizic. În „Peter Pan” a fost foarte greu, drept urmare, ne-am hotărât totuși pe recuzită naturală pentru zâna Tinkerbell, așa că era ceva de care să ne legăm. Totuși, în „Aventura lui Poseidon”, în scena cu actorul alergând pe o barcă, în realitate tipul se repezi prin pavilion pe fundalul unei pânze albastre întinse. Funcționează în unele situații, dar încă cred că modelele în miniatură arată mult mai atractiv decât grafica pe computer. Există ceva viu în modelele fizice pe care îl poți simți, care nu se găsește în poza de studio.

Lucrul pentru una dintre cele mai faimoase companii de efecte digitale din lume are avantajele sale, cum ar fi vecinii lui Aaron care sunt experți în a face Transformers noi-nouț. - Peste „Transformers”

Datorită lucrului constant cu apa, tabloul „Abisul” a devenit unul dintre cele mai dificile proiecte din istoria ILM.

„Sunt în continuare sigur că modelele în miniatură arată mult mai atractive decât grafica pe computer. Există ceva viu în modelele fizice pe care îl poți simți, ceva care nu se găsește în poza de studio.

Marea Caraibelor - 2 "în locul lui Davy Jones și echipa sa au văzut oameni vii în haine de pirat. Și nu există un singur actor live. Cred că mi-am făcut treaba cu măiestrie dacă publicul a văzut oameni vii în loc de desene.

Prezența fizică a actorilor adevărați ajută la menținerea unui sentiment de realism chiar și în scenele fantastice care au loc la bordul blestematului Flying Dutchman . ferm - a vrut să vadă ochii lui Bill. Ochii dau întotdeauna o imagine pictată, așa că John Knoll,

multi voiau sa munceasca. Am primit constant comentarii de la oameni care cunosc temeinic materialul. Mașina de poliție a ieșit grozav. Există ceva în ea atât din clasici, cât și din tehnologiile secolului 21”.

CGI devine o apariție zilnică în filme și TV, mulțumită în mare măsură creațiilor superbe ale lui Joel și ale colegilor săi de la ILM. Nimeni altcineva suspină, spun ei, ce fel de fals este atunci când văd un obiect sau un personaj generat de computer, pentru că oamenii și tehnologia din spatele lui garantează cea mai înaltă calitate. Dacă decideți să intrați în efectele speciale pe computer, acordați atenție ultimelor lucrări ale magicienilor de la ILM - așa funcționează adevărații profesioniști!

Maya oferă utilizatorului cu un nivel intermediar de cunoștințe control deplin asupra peisajului creat, permițând diverse manipulări.

"PIRATII DIN CARAIBE

MĂRI: La naiba

PERLĂ NEAGRĂ"

O navă fantomă, aventuri nesăbuite și pirați morți.

nechează „PEARL HARBOR”

1 c 4 .■/ 	Una dintre cele mai necunoscute

.L \ istorie, al Doilea Război Mondial pentru SUA Reprodus în toată gloria cu multe 	bătălii aeriene dinamice

„FURTURA PERFECTĂ” O mică echipă de pescari luptă printr-o furtună puternică, în care valurile ating înălțimea clădirilor cu mai multe etaje.

„PETER PAN”

O poveste clasică despre Băieții Pierduți, Căpitanul Hook și Wendy, spusă cu o serie de efecte uimitoare.

T „13” PIRATII CARAIBE

D* 1 DE LA MARE: CUFATUL MORTULUI'

-. "SOLDATI"
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Ceva probleme? Suntem gata să răspundem la orice întrebări despre procesarea digitală a imaginilor

PAVEL SAMSONOV

Un editor profesionist și fotograf de reportaj care știe totul despre fotografie și despre lucrul cu ea.

OLGA KONDRATOVA

Editor-șef al „Photo Workshop”, utilizator Photoshop din versiunea 4, designer profesionist.

ILYA LEBEDEV

Editor al conținutului licențiat al revistei „Fotomasterskaya”, specialist în domeniul procesării imaginilor.

Funcția Desaturare dă un rezultat destul de slab. Cu mixerul de canale, puteți obține un efect mai contrastant

Contrast alb/negru

gu

L J

Vreau să-mi convertesc pozele în alb/negru. Undeva am citit asta într-o imagine bună alb-negru

totul trebuie gândit, iar traducerea obișnuită prin eliminarea culorii dintr-o fotografie nu este potrivită. Ați putea detalia acest lucru?

Anna Makarenko

Într-adevăr, funcția Image >

Ajustări > Desaturare nu permite controlul deplin asupra procesului de conversie a unei imagini color în monocrom, rezultând fotografii mai degrabă plate, cu predominanța tonurilor medii. Dacă te uiți la histograma (Fereastră > Histogramă) a imaginii transformate în acest fel, poți vedea că informațiile de culoare principale se află în mijlocul graficului, adică toate acestea sunt tonuri medii, în timp ce întuneric (stânga) și deschis. tonurile (dreapta) pot lipsi cu totul.

În era pre-digitală, nu era neobișnuit ca fotografi profesioniști să filmeze alb-negru prin filtre color, deoarece filtrul are un impact enorm chiar și asupra unei fotografii monocrome. Când fotografiați cerul albastru cu un filtru roșu, fotografia dvs. va fi mult mai întunecată decât atunci când fotografiați fără filtru. Dacă același cer albastru este împușcat printr-un filtru albastru, va ieși mai luminos. Filtrul de culoare blochează unele culori, astfel încât

doar o parte a spectrului ajunge la film. În linii mari, culorile situate pe părțile opuse ale roții de culoare se întunecă reciproc, iar aceleași culori se îmbunătățesc reciproc. De exemplu, frunzele verzi printr-un filtru verde vor arăta mai deschise decât restul imaginii.

Pentru a reproduce creșterea contrastului sub influența filtrelor de culoare în Photoshop CS2, puteți folosi funcția Channel Mixer, iar în Elements - cu comanda Convert to Black and White.

Să încercăm opțiunea CS2 Deschide o imagine color, cum ar fi un peisaj cu câmpuri verzi, cer albastru și nori. Faceți clic pe butonul Creare fili nou sau strat de ajustare din partea de jos a panoului Straturi și selectați Mixer de canale. În fereastra care se deschide, bifați caseta de selectare Monocrom pentru a scăpa de culoare.

În mod implicit, conversia folosește canalul roșu (Roșu), care este echivalent cu plasarea unui filtru de lumină roșie pe obiectiv. Cerul albastru se va întuneca și norii vor deveni mai contrastanți. Inițial, canalul roșu este setat la 100%, dar această valoare este modificată de glisor. Alte canale pot fi, de asemenea, amplificate, de exemplu, astfel încât obiectele verzi sau roșii să devină mai vizibile atunci când sunt convertite în alb-negru.

O BUCATĂ DE SFATURI UTILE

> Consiliul

> Căutăm imprimarea cu pensula potrivită

Dacă doriți, de exemplu, să trimiteți proba creată prin e-mail, trebuie să faceți următoarele. Faceți clic pe instrumentul Pattern Stamp și pe panoul de setări al acestuia, faceți clic pe pătratul cu modelul. Găsiți modelul dorit, faceți clic pe săgeata din colțul din dreapta sus al panoului și selectați Salvare modele din meniu. Venim cu un nume pentru model și îl salvăm într-un fișier cu extensia PAT. Acum alți utilizatori îl pot copia în folderul Patterns din folderul de lucru Photoshop de pe computer și îl pot folosi în munca lor.

Într-unul dintre răspunsuri, am folosit pensula Spatter din panoul Pensule. Adică a fost necesar să parcurgeți lista de pensule și să o selectați pe cea a cărei cursă este similară cu o lovitură cu o spatulă. Dar pentru a nu vă înșela, puteți naviga după numele pensulelor - pentru a face acest lucru, țineți cursorul peste eșantionul de contur timp de 1-2 secunde, astfel încât să apară un tooltip cu numele pensulei. . Faceți clic pe OK pentru a închide fereastra Preférences. Numele pensulelor și ale altor instrumente vor apărea acum în sfaturi cu instrumente.
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tip vertical

Mască de tip orizontal

Mască de tip vertical

Pix

Suma valorilor tuturor celor trei canale (roșu, verde, albastru) ar trebui să dea 100%. Dacă această cantitate este mai mare de 100%, atunci imaginea va fi supraexpusă, iar dacă este mai mică de 100%, va fi subexpusă. Utilizați glisorul Constant pentru a corecta valorile peste sau sub procente. Când se deplasează spre stânga, imaginea devine mai întunecată, iar când se deplasează spre dreapta, devine mai luminoasă.

Când convertiți în monocrom, încercați să umpleți întreaga gamă tonale, astfel încât toate formele și texturile să fie clar vizibile. Captura de ecran din stânga arată o fotografie estompată cu funcția Desaturare și un peisaj bogat contrastant desaturat cu Channel Mixer.

Utilizatorii Elements 5 nu au acces la funcția Channel Mixer, dar pot simula și efectele diferitelor canale de culoare pe o imagine monocromă. Deschideți fișierul sursă și selectați Îmbunătățire > Convertire în alb-negru. Marcăm stilul dorit, de exemplu Portrete (portrete) sau Peisaj pitoresc (peisaj) Faceți clic pe imaginile în miniatură More Red (mai mult roșu), More Green (mai mult verde) sau More Blue (mai mult albastru) și obținem un negru contrastant frumos și shot alb. Există, de asemenea, imagini în miniatură cu variații generale de contrast. Mutăm glisorul Amount Intensity puțin spre stânga și avem ocazia de a controla mai precis transformarea datorită unei schimbări mai line a tonurilor.

Cu ajutorul măștilor de straturi și a panoului Straturi, puteți fotografia eseuri foto extreme fără a fi în pericol

alpinist

G". Ί Vreau să fac o imagine în care o persoană ar fi înfățișată agățată pe margine

L · J acasă. Și mă cam uit la asta de sus. Mi se pare că astfel de montaje sunt ușor de făcut în Photoshop.

Egor Dyko

Metoda noastră proprie este potrivită pentru a crea o fotografie a unei persoane atârnând de orice structură înaltă.

În acest caz, l-am pus pe eroul nostru să atârne pe marginea unei stânci de munte, astfel încât să existe un motiv pentru a savura expresia „extrem peste abis”.

Mai întâi trebuie să ceri unei persoane să se întindă pe pământ și să se prefacă că atârnă pe un plan vertical. Este mai bine să fotografiați în iluminatul stradal natural, astfel încât diferența de căldură a luminii și direcția acesteia să nu dea un fals.

Pentru a împușca o persoană pe peretele unei clădiri, chiar și asfaltul este potrivit, de exemplu, într-o parcare, deoarece locația corpului și a membrelor va corespunde cu peretele plat al fotografiei originale. O persoană poate apuca o bordură sau o margine a trotuarului cu mâinile, care va juca rolul unui pervaz sau a unei cornișe. Dacă vorbim despre un cățărător pe marginea unei stânci, atunci el trebuie filmat pe o bucată de pământ neuniformă, astfel încât poziția brațelor și picioarelor să corespundă proeminențelor și depresiunilor pietrei.

Când fotografiați fundalul, principalul lucru este să nu lăsați accidental camera din mâini. Când fotografiați din vârful unei stânci adevărate, este mai bine să înfășurați cureaua camerei în jurul mâinii, să activați funcția Auto Timer de pe dispozitiv și să faceți o fotografie cu brațele întinse pentru a

> Limitele stratului

Răspunsul la întrebarea despre murdăria roților folosește un strat de fundal al unei mașini și un alt strat care conține doar câteva linii reprezentând murdăria și praful. În panoul Straturi, aceste linii sunt aproape invizibile, deoarece pictograma stratului arată întregul strat. Pentru a vedea doar ceea ce este conținut în stratul din panoul Straturi, faceți clic pe săgeata din colțul din dreapta sus al panoului și selectați Opțiuni paletă din meniul care se deschide. Bifați caseta de lângă Limite strat.

DESCARCĂ FER

Cel mai rapid mod de a construi mușchi

G -, Ί Vreau să fac o carte poștală comică pe care prietenul meu de ziua mea să acționeze ca un mușchi

L 	macho cu frunze. Cum să construiești mușchi așa

folosind Photoshop?

Mark Galkin

Cu instrumentele Photoshop, îi poți oferi prietenului tău mușchii de care pot fi mândri, fără să fii nevoit să pui piciorul în sală. Cu ajutorul Magnetic Lasso, panoul Straturi și instrumentul Bloat, puteți obține o pompă grozavă. Singura păcat este că această putere va rămâne doar în fotografie.

PAS CU PAS

Găsesc o fotografie a unui prieten într-o astfel de ipostază ca și cum ar ridica o mreană și o deschid în Photoshop. Dacă bicepsul este pe un fundal colorat,

selectați-l cu instrumentul Lazo magnetic sau desenați o cale cu instrumentul Rep și transformați-l într-o linie de selecție.

Alegeți din meniul Strat > Nou > Strat prin Sora. Zona selectată va fi într-un nou strat.

Faceți acest strat activ și deschideți filtrul Liquify

din meniul Filtre. Bifați caseta Afișare fundal, astfel încât stratul de jos să fie vizibil. În partea stângă sus a barei de instrumente, faceți clic pe instrumentul Umflare.

faceți modificări treptat și controlați mai precis procesul de „pompare”. Faceți clic de mai multe ori pe biceps și apăsați OK pentru a aplica filtrul pe strat.

Reduceți densitatea pensulei la 11, o perie

Presiune - până la 35. Valorile mai mici permit

ATELIER FOTO

MURZIUNEA DIGITALĂ

Îmbunătățirea fotografiilor de mare viteză

Am experimentat cu diferite viteze de expunere în timp ce filmam curse de mașini pe o pistă de cenuşă. Dar nu am reușit să surprind corect murdăria care zboară de sub roți.Am încercat să simulez efectul în Photoshop cu o pensulă în modul Dizolvare, dar a ieșit prea artificial. Cum să-l faci mai realist?

Denis Steiner

Bucățile de murdărie care zboară de sub o roată care se învârtesc vor spori efectul unui sentiment de viteză și vor da dinamică și emoție întregii imagini. Crearea unui astfel de efect pe un computer este ușoară.

INSTRUMENTE

instrument de rap liber

Instrument dreptunghi

Instrument dreptunghi rotunjit

Instrumentul Elipse

PAS CU PAS

Deschideți fișierul sursă și faceți clic pe pictograma Creați un nou strat din panoul Straturi. Denumiți noul strat Diri. Luați instrumentul Pensule, extindeți Presetarea pensulei din panoul de setări și găsiți-l în listă

Perie pentru stropi. Apăsați și mențineți apăsată tasta Alt, astfel încât cursorul să se transforme într-un instrument Eyedropper, după care eșantionăm culorile de lucru și de fundal

nu era nevoie să te apleci peste o stâncă și să te pui în pericol. Nu contează dacă fotografia iese puțin înclinată - nu va face decât să sporească unghiul amețitor al colajului.

În Photoshop, plasați stratul om deasupra stratului peisaj. Utilizați instrumentul Editare > Transformare gratuită pentru a-l roti astfel încât unghiul său de înclinare să coincidă cu unghiul stâncii sau al peretelui clădirii. Faceți clic pe pictograma Adăugați mască de strat din panoul Straturi și pictați cu negru suprafața pe care se află persoana în această mască - puteți utiliza contururi, puteți selecta sau puteți încerca doar să lucrați cu o pensulă (deși va fi mai dificil).

În exemplul de alpinism, am încercat să păstrăm cât mai multe dintre stâncile pe care persoana stătea întinsă, astfel încât brațele și picioarele să se potrivească exact pe stânca imaginară. În plus, datorită acestei abordări, am reușit să păstrăm umbrele pe care o persoană le aruncă pe pietre și, în consecință, nu a trebuit să le desenăm pe fotografia originală a peisajului.

Pentru a spori efectul de adâncime, decupați o plantă dintr-o altă fotografie și plasați-o în față. Folosiți Filtru > Blur > Gaussian pentru a-l estompa puțin pentru a da impresia că nu este focalizat. În cele din urmă, rotim lucrarea, astfel încât eroul să nu pară că stă întins pe burtă. Acest lucru întărește și mai mult iluzia că viața lui este atârnată de un fir.

dar nu am obținut „săpunerea” dorită. Acest truc se găsește și în publicitate, dar cum să-l reproduc în Photoshop?

Angela Korobova

După mai multe încercări, am găsit o modalitate de a crea efectul de dizolvare descris. Facem o fotografie a unei persoane pe un fundal monocrom. Faceți o copie a stratului foto trăgându-l pe pictograma Creați un nou strat din partea de jos a panoului Straturi. Alegeți din meniul Filtru > Artistic > Decupaj. Ca rezultat, imaginea va fi ca și cum ar fi tăiată din hârtie colorată. Aplicând alte filtre și moduri de amestecare, simplificăm conturul formei astfel încât să se transforme într-o formă unghiulară stilizată.

Filtrul Cutout are trei glisoare. Pentru a înțelege acțiunea lor, mutăm totul deodată în poziția de extremă stângă. Glisorul Number of Leveis în această poziție reduce numărul de culori din imagine. O punem in pozitia b pentru a pastra o parte din detaliile si textura hainelor. Glisorul Edge Simplicity are cea mai puternică influență asupra formei căii. Pe măsură ce cresc

/ Extindeți panoul Brushes și faceți clic pe linia Brush Tip Shape. Trageți glisorul Spațiere la 7S% pentru a face traseul periei mai discontinuu.

Faceți clic pe Shape Dynamics și setați glisorul Size Jitter la 99%, apoi mergeți la linia Scattering și mutați glisorul Scatter la 35%. Pictați murdăria cu pensula rezultată.

Se dizolvă și dispare

G-**! Screensaverele pentru emisiunile TV folosesc uneori un efect interesant atunci când

* contururile figurii umane sunt treptat estompate și rotunjite, astfel încât brațele și picioarele par să se topească și să se dizolve. Am încercat să fac un lucru similar cu un filtru Gaussian Blur,

Filtrele și modurile de amestecare vă permit să creați o figură neclară stilizată, ale cărei membre par să se dizolve în spațiu.

O BUCATĂ DE SFATURI UTILE

3

Alegeți din meniul Filtru > Blur > Motion Blur și

setați unghiul în câmpul Unghi de estompare, astfel încât murdăria să zboare în direcția corectă de la roată. Distanţă

marcați ca 20 px. Acum mergeți la Editare> Transformare> Warp și mutați partea de murdărie cea mai îndepărtată de roată în jos, ca și cum ar cădea la pământ.

> Extinderea gamei tonale

Răspunsul la prima întrebare descrie cum să creați o fotografie monocromă bună, în care fiecare nuanță de gri este gândită, iar negrul este cu adevărat negru. O modalitate mai rapidă este să convertiți o imagine color în alb/n folosind Imagine > Ajustări > Desaturare. Rezultatul poate fi o imagine ușor palidă, dar o puteți îmbunătăți selectând Imagine > Ajustări > Egalizare din meniu. Acest instrument extinde intervalul tonal, astfel încât cei mai lumini pixeli ai imaginii devin alb pur, cei mai întunecați pixeli devin negru pur, tonurile medii sunt întinse în consecință, iar fotografia are un contrast mai mare.

Modul

Ггіш.

Layer Select filter Vizualizare Ajutor fereastră

Duplícate™ Aplicați calcule de imagine.

imagine Slze..

Dimensiunea pânzei...

Raportul de aspect al pixelilor Rotiți pânza

Thtestioia.. Posterlze..

Levets auto

Contrast automat

Auto Cotor

curbe..

Color Balance™

Luminozitate/Contrast...

ÛSL

XÛSSL

PStB MM MB

Hue/Satoration.. Desaturate Match Color». Înlocuiți culoarea.. Culoare selectivă... Channet Mixer™ Gradient Hartă-Foto Flher... Umbră/Hlghllght™ Expunere...

MU ostu

inversa
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INSTRUMENTE

instrument poligon

instrument de linie

instrument de formă personalizat

Notă instrument

Dacă sunteți interesat de cărți despre fotografie și tehnici de imagistică, consultați .Biblioteca noastră" la pagina 98.

CARTE

REVIZUIRE

semnificația sa, figura unei persoane capătă o formă simplificată din ce în ce mai unghiulară, membrele și capul se transformă în procese cu unghi ascuțit. Am ales o valoare de 6 pentru a păstra forma simplă, dar totuși asemănătoare omului. Setați glisorul Edge Fidelity la 3. Acest lucru va înmuia colțurile ascuțite de pe cap și brațe și va crea aspectul parțial „dizolvat” de care avem nevoie. Faceți clic pe OK pentru a aplica filtrul Cutout la stratul de om.

Pentru a finaliza efectul de dizolvare, în panoul Straturi, faceți dublu clic pe stratul original de fundal pentru a-l face editabil. Trageți-l în lista de straturi de deasupra stratului procesat și estompați-l (Filter> Blur> Lens Blur). În meniul drop-down Shape, selectați Hexagon (6), iar în câmpul Radius, introduceți o valoare de 19. Faceți clic pe OK și aplicați filtrul. Schimbați modul de amestecare al acestui strat în Lumină liniară pentru a scoate în evidență unele dintre liniile și culorile din stratul Cutout și pentru a da impresia că forma se dizolvă.

Modele de pliere

D 	În Biblioteca de modele Photoshop

sunt poze mici, contra-

L- ® J ale căror laturi pozitive sunt exact unite între ele, astfel încât dacă aliniați multe imagini identice la rând, atunci întreg spațiul este umplut cu un fel de model. Când încerc să-mi creez propriile elemente pentru un model, întotdeauna

există o margine vizibilă care mă enervează. Am nevoie de ceva destul de neclar - cum pot face cusăturile modelului meu să arate la fel de îngrijite ca și în Photoshop?

Boris Grișilov

Selectați Fișier > Nou din meniu și creați un nou fișier de 256x256 pixeli. Pentru a crea o textură de fundal neclară, umpleți totul cu „nori” (Filtru> Rendere> Nori). Calculele, pe baza cărora Photoshop creează un model fractal pentru o textură, sunt calculate pe dimensiunile imaginii specificate la început. înseamnă că elementul creat, atunci când este repetat, își va uni propriile părți opuse și va forma modelul corect.

Creați-vă propriul model care poate umple orice spațiu de dimensiune

Pentru a testa acest lucru, alegeți Editare > Definiți modelul din meniu și denumiți noul model Clouds. Acum creați un fișier de două ori mai mare decât elementul model nou creat. Selectați Editare > HH din meniu și găsiți Model în lista Utilizare. Faceți clic pe meniul Cutorn Pattern și căutați modelul Clouds. Întregul spațiu al fișierului va fi umplut cu nori care se repetă exact.

Să încercăm să schimbăm textura filtrului Nori și să facem alte modele. Așadar, creăm mai multe straturi cu nori și le ajustam culoarea folosind funcția Imagine > Ajustări > Nuanță / Saturație. Apoi amestecăm toate straturile, marcând pentru fiecare mod de amestecare Color Dodge. În acest fel, puteți crea modele de fundal pentru site-urile de Internet sau chiar textură pentru modele tridimensionale.

O BUCATĂ DE SFATURI UTILE

> Avertizare de tăiere

> Viteza obturatorului când lucrați cu format RAW

Adobe Camera RAW Editor oferă mai multe glisoare pentru corectarea imaginilor realizate cu o expunere greșită: Expunere (viteza obturatorului), Luminozitate (luminozitate), Contrast (contrast). La început, poate fi dificil să-ți dai seama care este pentru ce. Îndepărtați bifoanele Auto din fața tuturor celor trei glisoare, astfel încât acestea să poată fi ajustate individual. Glisorul Expunere face cea mai mare modificare a unei fotografii. Schimbați pornit

+1 este echivalent cu diametrul de deschidere

fragmente de lentilă pe poziție. Cu ajutorul acestui slider obținem calitatea maximă a imaginii și apoi cu glisoarele Brightness și Contrast facem ajustări fine.

Apăsarea tastei Alt atunci când ajustați expunerea în Editorul Adobe Camera RAW evită tăierea gradațiilor de ton extreme care pot conține detalii semnificative ale imaginii. Pentru a seta limita de tăiere a evidențierii, apăsați și mențineți apăsată tasta Alt în timp ce mutați glisorul Expunere la stânga până când imaginea de previzualizare este complet neagră. În mod similar, pentru a seta limita de tăiere a umbrelor, apăsați și mențineți apăsată tasta Alt în timp ce mutați glisorul Umbre până când imaginea de previzualizare este albă pură.
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LUNA ACEASTA

... este timpul să privim fotografia cu alți ochi - aceasta este o formă semi-valoroasă de artă plastică și deloc un anumit gen în care rolul principal este jucat de tehnicile și tehnicile de fotografiere ...

Expert

88 Secretele chiaroscurului

94 Stiluri de straturi

96 Filtru de ciupire

Bibliotecă

98 Recenzie de carte

Zoom

100 Al Magnus: Omul aerului

Teste, recenzii, evaluări, sfaturi

Expert

EXPERT

clarobscur

înțelegătoare

Lumină și umbră

Astăzi vom încerca să ne ocupăm de setarea luminii într-o natură moartă și tehnica clasică de desen alb-negru.

Practică

Pentru a înțelege mai bine principiul clarobscurului, încercați să luați o figură simplă, de exemplu, un astfel de model și, luminând-o din diferite părți, vedeți cum se schimbă umbrele în funcție de direcția sursei de lumină, distanța acesteia, luminozitate. Comparați sursele de lumină naturală și artificială.
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EXPERT

clarobscur

Dacă imaginea este lipsită de culoare și contraste puternice, iluminarea este cea care o poate face interesantă și subliniază forma.

În acest portret, iluminarea pre-proiectată evidențiază vizual pomeții, ajutând astfel la transmiterea stării de spirit a subiectului.

iluminatul este unul dintre cele mai importante

Instrumente Osh pentru transmiterea volumului obiectelor reprezentate 	și a dispoziției generale a graficului

munca fizica. Pentru implementarea integrală a planului, este util să aveți o idee despre lucrul cu lumina, de la regulile de identificare a formelor cu ajutorul clarobscurului până la utilizarea temperaturii culorii pentru impactul psihologic asupra privitorului.

Când vine vorba de lumină, umbra este țesută automat în conversație - una este imposibilă fără cealaltă. Numai cu selectarea corectă a raportului dintre lumină și umbră, lucrarea va arăta armonioasă. Lumina și umbra ajută la dezvăluirea nu numai a formei, ci și la indicarea altor calități, de exemplu, pentru a sublinia textura unui obiect sau pentru a indica ora și anotimpul.

În centrul artei clarobscurului se află contrastul dintre lumină și umbră. Artiștii au început să folosească în mod activ această tehnică încă din secolul al XVI-lea și încă se referă la ea. Contrastul puternic vă permite să adăugați mai multă expresie imaginii sau să vă concentrați pe lucrul principal.

În paginile următoare vom încerca să ne dăm seama ce rol joacă lumina și umbra în grafica alb-negru și cum să le poziționăm corect.

Realizată în zori, această fotografie poate servi drept bază excelentă pentru un tablou. Cerul senin, monocromatic și combinația de iluminare naturală și artificială creează o impresie foarte moale.

răsuciți lumina astfel încât imaginea să transmită detaliile maxime ale producției. La urma urmei, o natură moartă asamblată cu gust rezolvă jumătate din sarcina grafică, facilitând munca artistului. Vă vom atrage atenția asupra principalelor nuanțe atunci când desenați, pentru că adesea începătorii nu știu ce să asume, acționând intuitiv. Dar stăpânirea tehnicii de desen este, desigur, mai ușoară dacă aveți deja cunoștințe de bază - vă vor ajuta să evitați multe greșeli.

Vom vorbi și despre contrast - contrastul în fotografie și contrastul în desen joacă un rol diferit. Ceea ce arată bine într-o fotografie poate strica o lucrare grafică. Momentele interesante din punctul de vedere al artistului pot părea banal și plictisitor în fotografie. Totul ține de tehnică și instrumente - nu ar trebui să abordezi crearea de lucrări grafice cu măsura unui fotograf, este mult mai interesant să te joci cu alte lucruri aici.

Cheia succesului este atenția și cunoașterea regulilor de bază. Și dacă s-ar putea să nu dureze atât de mult timp pentru a crea o fotografie bună, atunci se întâmplă să fii nevoit să transpiri peste un desen în creion adevărat. Dar nu vă sugerăm să acoperiți imediat o bucată de hârtie de desen cu linii. Să începem cu lucrurile mai simple.
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Amintiți-vă de lumina în fiecare minut

clarobscur

Primul lucru de făcut este să descoperi unde cade lumina asupra obiectelor. Abia după aceea poți începe să desenezi, pentru că acum locația umbrelor este mai mult sau mai puțin evidentă. În timpul lucrului, nu trebuie să uităm de iluminat timp de un minut, deoarece în cazul celei mai mici greșeli, obiectele vor începe să-și deformeze forma.

Mai întâi trebuie să marcați ușor locurile în care vor cădea luminile, dar ar trebui să începeți întotdeauna cu umbrele. Cele mai întunecate zone sunt acoperite mai întâi cu vopsea (vopsite cu un creion, cărbune). Imaginea dată ca exemplu la început a fost un simplu liniar

desen, iar umbrirea s-a realizat după principiul „de la umbră la lumină”.

Poziția sursei de lumină are un impact enorm asupra stării generale a lucrării - în ilustrația exemplu, lumina este din spate, ceea ce a făcut posibilă obținerea unei compoziții interesante alungite din cauza umbrelor. Iluminarea difuză și generală creează o stare de spirit, în timp ce iluminarea puternică de dedesubt sau din lateral oferă un contrast mult mai mare de lumină și umbră. Atunci când alegeți poziția unei surse de lumină, trebuie să aveți întotdeauna în vedere impresia pe care aceasta o face.

De la întuneric la lumină După ce am plasat lumina și indicând locația sveg-urilor pe natura moartă, trecem la umbre. Există o mică nuanță aici. Evident, umbrele sunt cele mai întunecate locuri din imagine și, în consecință, dacă gândești logic, practic nu există de unde să vină zonele luminoase. Dacă fundalul este suficient de luminos, atunci se pot forma așa-numitele reflexii în zonele umbrite îndreptate către acest fundal. Într-o imagine alb-negru, acestea depind doar de luminozitatea fundalului; într-o imagine color, culoarea lor este de asemenea importantă; în umbră, rolul principal îl joacă luminozitatea obiectului reflectat de obiect (suprafață, draperie, obiect învecinat), în timp ce în evidențierea obiectelor luminoase, reflexiile au nuanțe ale suprafeței reflectate.

Prin urmare, atunci când lucrăm cu umbre, nu trebuie să uităm

despre reflexele din aceste umbre, încercând să le văd

punerea în scenă înfățișată. Principalul lucru este să nu exagerați cu ușurință, astfel încât reflexul să nu se dovedească a fi convex.

Cele mai întunecate părți ale compoziției sunt elaborate mai întâi. Apoi puțin mai ușor. Apoi cele care sunt și mai ușoare. Și așa, treptat, vei ajunge în acele locuri în care este loc pentru evidențieri din imagine.

Nu uitați că evidențierile pot diferi și ca ton. Depinde atât de apropierea obiectului de sursa de lumină, cât și de textura acestuia - suprafețele lucioase și de sticlă au întotdeauna lumini luminoase, clar definite, în timp ce pe suprafețele aspre și mate luminile au margini mai neclare.

Trecând dincolo de obiect

Desigur, pe lângă umbrele de pe obiectul în sine, este necesar să se desemneze umbrele care cad pe masă și pe alte suprafețe. De asemenea, aici trebuie să începeți din cele mai întunecate locuri și trebuie să rezolvați umbrele în același timp cu obiectele principale ale imaginii. Adică, la început, de la distanță, foaia va arăta ca un set de pete întunecate împrăștiate, fără legătură. Dar cu cât lucrarea avansează, cu atât aceste locuri vor fi mai familiare.

Nu vă fie teamă să apăsați plumbul cu forță - în unele locuri umbra ar trebui

noi să fim cu adevărat negri. Nu există nimic mai rău decât o lucrare netedă, la fel de gri în toate locurile. De regulă, principalul motiv pentru această cenușie este frica de artist. Trebuie depășit, numai atunci se va putea obține contrastul și expresivitatea dorite.

Încercați să vă asigurați că direcția cursei, dacă lucrarea este efectuată cu un creion simplu ascuțit, coincide cu direcția suprafeței pe care cade umbra. Astfel, volumul va fi format nu numai prin jocul de lumini și umbre, ci și prin direcția cursei.
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LUCRARE CU CONTRAST

Cu o sursă de lumină direcțională strălucitoare, umbrele sunt foarte negre, iar luminile și luminile sunt foarte luminoase. Această tehnică funcționează bine în fotografie, dar este rareori justificată în desenul clasic - umbrele prea profunde lipsesc de detalii, în timp ce zonele puternic luminate concurează pentru lumini albe, ceea ce poate face desenul ritmic monoton.

Este mult mai interesant să folosiți obiecte contrastante atunci când puneți în scenă, iluminându-le cu o sursă mai moale, poate naturală - astfel puteți seta ritmul compoziției și, în același timp, puteți păstra toată bogăția tonurilor medii și a penumbrei. O natură moartă compusă doar din obiecte alb-negru poate arăta foarte original.

Apropo, contrar logicii, nu orice zonă pe care cade un fascicul direct de lumină va fi cu siguranță albă în figură. Pe un obiect gri mat sau negru, evidențierea va avea și o ceață gri. Cele mai strălucitoare sunt suprafețele lucioase și sticla. Dar, în același timp, accentul pe sticla de sticlă va fi în continuare mai strălucitor decât pe suprafața strălucitoare a unui măr copt.

Dacă sursa de lumină oferă o lumină slabă, atunci umbrele și luminile sunt mai uniform distanțate, astfel încât imaginea păstrează o cantitate suficientă de tonuri medii care subliniază detaliile și dau volum obiectelor desenate. Iluminarea slabă poate fi obținută atât în mod natural, folosind, de exemplu, lumina de la o fereastră (dar apoi trebuie să vă așezați la lucru aproximativ în același timp), cât și artificial: iluminatul de deasupra capului sau un intrados plasat la distanță va da lumină difuză care dezvăluie cantitatea potrivită de umbre, dar nu ascunde volumul, precum lumina ascuțită a unei surse direcționale.

Când lucrați cu iluminare difuză, cel mai important lucru este să nu „cădeți” în gri. Dacă în cazul unei lumini ascuțite dintr-o sursă direcțională, problema zonelor luminoase și întunecate nu se pune, atunci cu o lumină mai corectă, difuză iluminat, trebuie să comparați în mod constant întunericul și luminozitatea obiectelor, fără a uita de cele mai întunecate zone, aproape negre și de lumini luminoase, aproape albe.
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clarobscur

Simplificarea ca cheie a înțelegerii

O imagine alb-negru, fără culoare, are un potențial nelimitat de gradații alb-negru care formează volum cu ajutorul semitonurilor și planurilor, având în vedere direcțiile de trage ale unui simplu creion, stilou gel, stilou . Această posibilitate de a lucra cu formă și volum este cea care atrage adesea artiștii.

Desigur, este imposibil să ții cont de toate nuanțele, tonurile medii, luminile și reflexele, umbrele și penumbra, pliurile și îndoirile. Prin urmare, înainte de a transfera imaginea din realitate pe foaie, toate obiectele sunt simplificate mental.

Lumini de fundație

Forma obiectului trebuie să fie așezată deja în momentul creării desenului. Figura de mai jos prezintă un cap de usturoi desenat cu linii simple. Desigur, desenul astfel este primul gând al tuturor celor care au luat prima oară un creion. Dar aceasta este o cale sigură spre eșec. Capul de usturoi este relativ simetric. Prin urmare, începând să lucrați la el, primul lucru de făcut este să trasați o linie centrală în jurul căreia vor fi amplasate feliile. Vârful este un con. Cel de jos este o minge. Treptat, tăind tot ce este de prisos, așa cum un sculptor lucrează cu dalta, vei reduce la nimic corectitudinea geometrică și vom avea un cap de usturoi așa cum este. Și datorită liniilor folosite în construcție, forma acestuia va deveni evidentă. Pe baza acestei forme, veți seta direcția cursei și locația umbrelor. În viitor, liniile de construcție pot fi șterse, dar dacă ați desenat recent, este mai bine să le lăsați, ele vă vor ajuta în continuare în munca dvs.

Există o serie de detalii minore care pot fi adăugate lucrării mai târziu. Și formele complexe, de exemplu, fețele figurilor din ipsos, pliurile pe țesături și multe altele sunt prezentate sub formă de obiecte fațetate simplificate. În caz contrar, este puțin probabil să se poată aduce lucrarea la concluzia sa logică cu un rezultat acceptabil - în timp, aceasta

va începe să se „fărâme” pentru că puțini oameni sunt capabili să țină cont de relația dintre atâtea detalii care alcătuiesc orice formă complexă.

Pentru a antrena această viziune, vă putem recomanda două exerciții simple.

Primul este despre simplificare: luați orice obiect nedreptunghiular, de exemplu, o vază, un fotoliu, o jucărie și încercați să-l înfățișați într-o formă simplificată, împărțindu-l în corpuri geometrice (minge, cutie piramidală de hidromel, con) și avioanele care le leagă. Este mai bine să începeți cu un obiect simplu, apoi să treceți la forme din ce în ce mai complexe. Dacă aveți un magazin de artist în orașul dvs., puteți merge acolo pentru a găsi un articol numit „stumping” - acesta este un cap de ipsos, spart în margini. Așa arată cea mai primitivă simplificare a unui cap de ipsos.

A doua sarcină, care vă va ajuta să vedeți mai bine lumina și umbra în viitor, este dedicată capacității de a transfera clarobscurul unui desen. Faceți o natură moartă simplă și evidențiați-o. Poate consta doar din câteva elemente. Aruncă, fără a desena în detaliu, principalele forme pe cearșaf și apoi strabește, defocalizându-ți vederea. Transferați umbrele și luminile principale pe foaia dvs. Comparați-le, alegând care zonă este cea mai întunecată și care este cea mai deschisă. Nu vă gândiți la forma obiectelor și la detaliile acestora - munca ar trebui să fie cât mai simplificată posibil și este mai bine să o faceți cu cărbune sau, dacă lucrați într-un program de desen digital, cu o perie largă cu margini neclare . pregătiți-vă să lucrați la proiecte mai serioase.

Capacitățile computerului

Pentru a lucra cu tonul imaginii în Corel Painter, sunt destinate funcțiilor colectate în meniul Effects > Tonal Control.

Ele pot fi utilizate într-o varietate de situații, de exemplu, atunci când pregătiți o fotografie ca referință pentru un tablou, schimbă relațiile tonale în direcția corectă sau dau unei imagini un sens nou prin schimbarea tonului.

Caracteristica Culori corectate este deosebit de utilă, deoarece vă permite să specificați o anumită zonă tonală, cum ar fi contrastul sau o singură culoare, și apoi să lucrați cu curba tonală.

Funcțiile Tonal Control vă permit să reglați fin gradările tonale ale imaginii
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stilul loviturii

Stiluri de straturi: stroke

Dacă trebuie să vă concentrați asupra textului sau să creați rapid un contur în jurul unui obiect, trebuie doar să utilizați stilul stratului Stroke.

Desigur, dacă trebuie doar să conturați obiectul de-a lungul conturului cu o linie subțire, puteți utiliza un instrument mai simplu: selectați Editare> Stroke din meniu și setați lățimea liniei de contur în câmpul corespunzător. Dacă la un moment dat, după aproximativ douăzeci de minute de lucru, doriți să recolorați accidentul vascular cerebral sau să o eliminați cu totul, este puțin probabil să o puteți face fără pierderi. Prin urmare, vă recomandăm să utilizați stilul stratului Stroke.

Contururile sunt cel mai adesea necesare pentru text, dar uneori arată bine în jurul obiectelor grafice sau chiar elementelor fotografice. Principalul lucru de care trebuie să aveți grijă înainte de a urmări un obiect este că acesta are un fundal transparent în stratul său. Dacă obiectul de urmărit se află în stratul de fundal, acesta trebuie selectat și transferat într-un nou strat.

Stilul stratului Stroke vă permite să desenați o linie colorată în jurul unei selecții întrerupte, a unui obiect de pe strat sau a unei forme create dintr-o cale. Cursa poate fi umplută cu o culoare solidă, cu un gradient sau cu un model. Și dacă ceva nu merge brusc, puteți oricând să ștergeți stilul stratului și să o luați de la capăt. Imaginea originală rămâne neafectată.

Faceți clic și trageți pentru a repoziționa patch-ul:

stiluri

Opțiuni Blendmg: Implicit

Bevet și Relief

atti

Satin

sc

suprapunerea modelului

I Cu ajutorul acestei liste, puteți alege modul în care va avea loc trasarea: în interior, în exterior sau atât în interiorul cât și în exteriorul imaginii care este mângâiată.

□Umbră

Pippeg Shadow

□Strălucire exterioară

CJlnner Glow

□ 	Contur

□ 	Textura

□ 	Suprapunere de culoare

□ 	Suprapunere gradient

Meniul BingbMogée controlează modul în care culorile conturului vor interacționa cu culorile imaginii de sub acesta.

Aici puteți experimenta cu diferite culori, umpleri în degrade și modele. Dacă selectați Gradient sau Pattern din meniul derulant, vor apărea câmpuri suplimentare cu parametri. Pentru a schimba culoarea liniei, faceți clic pe pătratul cu o probă de culoare și selectați o nouă nuanță în fereastra care se deschide.

POZIȚIA DECIDE TOTUL

LINIA GRADIENTĂ

Unde se trasează linia7

Adăugarea stilului

De ce parte este situată linia de contur, depinde efectul general. Cursa poate depăși marginea exterioară a obiectului din interiorul imaginii sau strict de-a lungul marginii acestuia. Când este mângâiat în afara graniței Outsider, obiectul este mărit în dimensiune cu grosimea liniei. Dacă conturul trece în interiorul chenarului (în interior), obiectul rămâne de aceeași dimensiune, iar linia își ascunde zonele de margine din interior. În cazul unui accident vascular cerebral strict de-a lungul liniei conturului obiectului

in afara

interior

"intre

(Centru; jumătate din grosimea conturului rămâne în afara obiectului, iar jumătate acoperă detaliile acestuia în interior. În toate cazurile, panoul Straturi arată o adăugare la stratul de stil (pictograma f).

Când mângâiați conținutul unui strat, puteți alege unul dintre mai multe tipuri de umplere. Cursa degradată arată bine - un gradient care vine în mai multe tipuri: liniar, radial, unghiular reflectat și cristalin. Selectăm culorile tranziției și, dacă trebuie să le schimbați, bifați caseta de selectare inversă. Puteți încerca să aliniați

Luați gradientul cu stratul Aligo cu strat sau faceți-l mai clar sau mai fin (Scalare Pentru a schimba panta gradientului, trebuie doar să rotiți săgeata sau să introduceți manual valoarea unghiului în câmpul Angle
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Lățimea liniei este controlată de un glisor sau de o valoare a pixelului introdusă în câmpul Dimensiune.

Bine

Dimensiune: r-'

Poziție: exterior

px

Anulare

Normal

NewJStyle...

previzualizare

Opacitate:

100 	%1

„iPattern

d [Snap to Origin]

Legătură cu stratul

100 	%

CADRU

Linia poate fi doar colorată sau translucidă.

Acest pope sau glisor este responsabil pentru valoarea opacității.

rama foto

Un accident vascular cerebral poate face multe lucruri, cum ar fi includerea unei fotografii sau desenul într-un cadru. Pentru a face acest lucru, trebuie să lipiți toate straturile și apoi să adăugați stilul Stroke în modul Interior la stratul de fundal.De asemenea, trebuie să setați parametrul Dimensiune în funcție de lățimea cadrului dorit; este mai bine să introduceți mic valori astfel încât cadrul să nu „mânânce” detaliile din interiorul imaginii). Nu strica să experimentezi cu diferite degrade și modele. La final, puteți adăuga stilul VeveI și Emboss pentru a da volum cadrului.

¿¿T j Perii Toci presela

Într-un singur strat, cursa poate fi de două sau chiar trei culori diferite. Pentru a-i adăuga un strat suplimentar, puteți folosi un alt stil de strat - InnerGlow sau OuterGow, în funcție de locul unde va fi a doua lovitură, în interior sau în exterior. Valorile Spread și Size vă vor ajuta să obțineți efectul dorit. Rezultatul stilurilor Inner și Cúter Gow va fi întotdeauna vizual sub Stroke și suprapus de acesta.

La transformarea unui obiect, cursa poate fi prea largă sau prea îngustă. Pentru a modifica simultan dimensiunile pixelilor tuturor stilurilor adăugate, alegeți Strat > Stil strat > Efecte de scară din meniu.

BORGHĂ CU MODEL

Spatiu pentru imaginatie

O linie de contur poate consta nu numai dintr-o culoare solidă sau un gradient, ci și dintr-un model.Dacă selectați Model din meniul derulant FiliType, atunci imediat sub aceasta, va reveni o listă de modele posibile. În acest caz, am ales unul dintre modelele „piatră” din setul Rock Patterns. Ca și în cazul degradeurilor, Photoshop oferă un bogat!

utilizați mostre suplimentare, de exemplu, de pe disc pentru această problemă

revista ru

MĂSNIREA DUBLĂ

O modalitate rapidă de a face textul mai luminos

Am explicat deja cum puteți face mai multe lovituri pe același strat, dar există o altă modalitate. Dacă îi acordați preferință, numărul de lovituri poate fi nelimitat.

Alegeți Fișier > Nou din meniu. În fereastra pentru crearea unui fișier nou, în meniul Conținut de fundal, selectați Transparent. Ca rezultat, noul fișier va avea un fundal transparent, care este necesar pentru mângâiere. Introduceți text.

Asigurați-vă că stratul de text este activ și alegeți Strat > Stil strat > Contur din meniu. Reglați culoarea, unghiul, dimensiunea și tipul de contur în câmpurile Culoare, Unghi, Dimensiune și Tur. În acest caz

ne-am stabilit pe o umplere de culoare obișnuită pentru linie.

În panoul Straturi, trageți stratul cu textul și stilul adăugat pe pictograma pentru crearea unui nou strat. Ca rezultat, avem două straturi identice cu stiluri identice. Faceți-l pe cel de jos activ și alegeți din nou din meniul Strat > Stil strat >

Accident vascular cerebral. Schimbați opțiunile de culoare a liniei și creșteți lățimea congesciunii în câmpul Dimensiune. Astfel, se poate adăuga un al treilea.

și a patra și chiar a cincea lovitură.

STILURI SUPLIMENTARE

Adaugă greutate și volum

La fel ca restul stilurilor de straturi, cursa arată bine în combinație cu alte efecte. Combinație deosebit de reușită cu VeveI și Emboss Pentru ca ambele stiluri să se completeze în mod eficient, trebuie să instalați același

dimensiuni noi în câmpul Dimensiune. Când mângâiați text în secțiunea Vely și Emboss din meniul Stil, cel mai bine este să selectați stilul Stroke Emboss, apoi literele vor fi rotunjite. Când aplicați mai multe efecte, poate fi dificil să le vedeți în toate detaliile lor. Pentru a separa efectele, faceți clic pe linia Biending Options din colțul din stânga sus al ferestrei Layer Style, apoi utilizați glisorul (sau introduceți un număr) pentru a reduce valoarea RII Opacity pentru a face temporar obiectul la care lucrăm translucid.

ATELIER FOTO

95

filtru de prindere

si fara unghii!

Cel mai simplu filtru cu un rezultat amuzant

Când lucrați cu majoritatea filtrelor Photoshop, trebuie să vă încordați creierul și să ajustați parametrii pentru a obține măcar ceva. Este nevoie de mult timp pentru a înțelege totul, dar uneori vrei ca rezultatul să fie instantaneu.

Un alt lucru Pinch: doar un singur stilou, iar efectul este evident. Și să nu credeți că acest filtru este unul dintre cele pe care trebuie să le încercați mult timp. Este suficient să alegi fotografia potrivită și... e aproape ca o cameră distractivă, doar că aici nu este doar amuzant, ci și interesant.

Cei care cunosc limba engleză vor înțelege deja esența acestui miracol după numele său: filtrul „prinde” poza de mijloc și o „trage” spre interior (pinch se traduce literalmente prin „pinch”). Se pare că fotografia cade în sine. - toate liniile se grăbesc Ei bine, dacă mutați glisorul în cealaltă parte, obțineți binecunoscutul „ochi de pește”, când imaginea devine convexă, marginile se deplasează în lateral și totul capătă o formă sălbatică, dar drăguță.

Ceea ce este grozav la Pinch este că este foarte simplu, ceea ce înseamnă că aici poți începe să te scufunzi în lumea filtrelor și a posibilităților acestora imediat după prima cunoaștere cu Photoshop.

Nu editați stratul de imagine Seiect Filter View Wmdow Help

modul; Normal

Opadty: 100% > 1 Fbw 100% > ] 	□ A5gnt| ¡



T

Spre deosebire de alte filtre, Pinch funcționează atât pe o parte (-100%, distorsiune sferică), cât și pe cealaltă (+100%, cuplaj), producând rezultate perfect diametrale. Grila vă permite să evaluați cât de mult este distorsionată imaginea.

Pe imaginile mari, valorile extreme pot arăta bine, dar pentru imaginile cu rezoluție scăzută, trebuie să alegeți cu mai multă atenție raportul de compresie. Pentru a regla poziția glisorului, există o fereastră de previzualizare.

Aceasta arată cum funcționează filtrul cu valori negative. Rezultatul - "ochi de pește" - mijlocul imaginii a crescut. Imaginea arată cât de groase sunt creioanele față de stylus.

SAPA

DISTORSIUNE SFERICA

styling creativ pentru urechi

Mozaic artistic

Ceea ce îl diferențiază pe Pinch de alte filtre este simplitatea și viteza de utilizare. Crearea acestui câine în formă de iepure nu a necesitat o selecție lungă. Am selectat în meniul Filtre > Distorsionare > Ciupire și am mutat glisorul la 100%. Centrul imaginii se micșorează, botul se micșorează, iar vârfurile urechilor rămân pe loc. Desigur, trucul a funcționat pentru că botul câinelui era exact în centru. Dacă ar fi fost puțin pe o parte, efectul nu ar fi fost același.

Numele filtrului Pinch sugerează ciupirea și strângerea, așa că puneți

O valoare mare a parametrului reduce partea de mijloc a imaginii și totul pare să fie absorbit în mijloc. Dacă mutați glisorul în direcția negativă, obțineți ceea ce este afișat aici: mijlocul imaginii s-a umflat, iar cercul galben a devenit mult mai mare decât era. Efectul sferic al acestui filtru este clar vizibil din curbură

cercurile vecine.
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filtru de prindere

Pentru comparație, vă prezentăm

poza originala.Se vede ca dupa aplicarea filtrului

Datorită simplității filtrului Pinch, pot face rapid Dumnezeu știe ce. Deci, înainte de a începe lucrul, este logic să faceți o copie a stratului original - atunci va exista întotdeauna o oportunitate de a verifica cu imaginea originală și de a reveni la ea dacă pare că acest lucru este deja prea mult.

iar liniile lor drepte sunt diferite

CONSULTANȚĂ DE SPECIALITATE

La crearea caleidoscopului, am aplicat un filtru alegând Filtru > Ciupire din meniu. Linia de sus din meniul Filter este sensibilă la context, adică conține filtrul care a fost aplicat ultimul, de altfel, cu aceiași parametri. Astfel, pentru a reaplica orice filtru folosit ultimul, nu este deloc necesar să-i deschideți fereastra și să o configurați din nou.

TRIPLU EFECT

explozie de flori

Chiar dacă aplicați filtrul Pinch o dată, rezultatul va fi impresionant. Dar, la urma urmei, este posibil să procesați din nou efectul primit. În exemplul nostru, floarea a fost contractată la 100% de trei ori; același strat a fost procesat tot timpul. Și de fiecare dată miezul a devenit mai mic, iar petalele au devenit mai înguste și mai lungi.

Credeai că Pinch ar putea face asta?

Filtrul Pinch este bun pentru mai mult decât imagini aplatizate. Știind cum interacționează straturile între ele, puteți crea un fel de efect de ceidoscop.

Principalul lucru este să alegeți imaginea potrivită. Exemplul nostru este bun pentru că este simetric și constă din pătrate de culoare marcate clar. Faceți o copie a stratului original și aplicați-i un filtru Pinch cu o valoare de +100%.

Încă nu prea arată ca un caleidoscop. Pentru a crea o senzație de strălucire în întuneric, selectați modul de amestec Différence din lista derulantă din partea de sus a panoului Straturi. Acum, acesta seamănă mai mult cu adevărul.

Duplicați stratul filtrat trăgându-l pe pictograma Creați un nou strat din partea de jos a panoului Straturi - această copie va avea și un mod de amestecare Différence. Aplicați Pinch din nou cu aceeași valoare. Pentru a face acest lucru, selectați Ciupiți în meniul Filtru (primul element).

Copiați un nou strat și aplicați Pinch din nou - de câte ori faceți acest lucru depinde de ceea ce doriți să obțineți. Aveam suficient pentru opt exemplare. Straturile alternează în ordinea întuneric - deschis - întunecat - deschis, dar am decis să ne oprim la rezultatul întunecat.
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Nu există nicio legătură cu genurile aici: fotografia de reportaj este adiacentă naturii moarte, sportul este pentru fotografiile de zi cu zi, peisajul este intercalat cu procesarea computerizată.

Fiecare imagine este însoțită de un comentariu detaliat al autorului, care dezvăluie istoria acestui cadru, mijloacele tehnice și abordarea creativă.

A doua parte a cărții este dedicată aspectelor tehnice ale fotografiei: dispozitivul unei camere SLR, alegerea echipamentului fotografic și a accesoriilor pentru sarcini.

Secretele maeștrilor din fotografie

Multe cărți despre fotografie au fost publicate astăzi. Este greu de găsit un subiect legat de fotografie care nu a fost încă luat în considerare: aici este căutarea soluțiilor creative, și lucrul cu lumină, și alegerea echipamentelor și accesoriilor, și corectarea digitală a greșelilor făcute în timpul fotografierii. Se pare că ce mai este nevoie pentru cunoștințele fotografice: deschideți, citiți, acționați conform sfatului ... Dar mai este un lucru de care mulți editori uită și uită complet în zadar - aceasta este experiența. Experiența maeștrilor din fotografie. Nu sfaturi, nu moralizare, ci experiență, care este atât de lipsită pentru un începător.

Al doilea număr special al revistei Digital Photo este dedicat în întregime fotografiei. Digital, analogic, color și alb-negru. Nu există nicio legătură cu genurile și timpul de creare a cadrului - imaginile sunt aranjate aleatoriu. Albumul conține peste optzeci de fotografii ale autorilor care au colaborat vreodată cu revista și toate acestea sunt doar cele mai bune imagini. Cartea poate fi deschisă la orice pagină - și citiți, citiți, citiți...

Nu, acesta nu este un manual: cartea are un capitol despre dispozitivul unei camere digitale și aspecte ale alegerii echipamentelor pentru fotografi de diferite niveluri, dar aceasta nu este ideea principală a problemei. Această carte este un monolog al unui fotograf în fața elevului său atent. Fotograful poate spune orice – fiecare fotografie este însoțită de un comentariu detaliat al autorului – și toate acestea vor fi experiența lui. Poveștile de viață se ascund în spatele poveștilor amuzante, autorul nu îl sfătuiește pe ascultător să aștepte un cadru săptămâni întregi, să-și riște camera, să-și întoarcă mintea cu susul în jos. El spune doar cum a făcut-o odată el însuși. A așteptat, nu s-a speriat, a sărit, s-a pregătit, a observat, a simțit.

Și aceasta este probabil cea mai corectă formă de educație. Când dogmele nu îți dictează, ele nu scutură niciun deget și nu dau sfaturi valoroase, însoțite de un set de reguli scrise și nescrise. Acesta este acel dialog subtil pe picior de egalitate când

cuvintele și poveștile simple dezvăluie subtilitățile măiestriei primite de ascultător direct.

Cartea vine cu un CD care conține primele patruzeci de numere ale revistei Digital Photo în format PDF,

devenit o raritate astăzi.
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OLGA KONDRATOVA

Recensor de carte la „Photomasterskaya”.

* D * 	Trimiteți informații despre cărți la adresa

kondratovatâidigital-photo.ru.

Capturile de ecran color sunt parte integrantă a publicațiilor tehnice Photoshop. Acesta este singurul mod de a vă da seama despre ce vorbește autorul fără a căuta orbește meniurile și panourile programului

*

Comenzile rapide de la tastatură accelerează semnificativ lucrul cu programul, astfel încât la sfârșitul unor capitole sunt plasate în tabele separate. Acestea sunt imediat urmate de întrebări sugerate pe care cititorul le-ar putea avea.



seti

Scott Kelby.

Lucrul cu canale în Photoshop

Canalele de culoare ale Photoshop sunt poate una dintre cele mai închise zone pentru un începător. Dacă cel puțin vă puteți da seama de filtre și moduri de amestecare pe cont propriu - trebuie doar să experimentați și să analizați rezultatul, atunci situația cu canalele nu este atât de simplă. Da, cu timpul începi să înțelegi ce este și ce informații conțin. Dar cum poate fi folosit acest lucru în practică?

Un tutorial al lui Scott Kelby, editor al mai multor titluri axate pe Photoshop și autor al cărților Photoshop, descompune puterea canalizării, demonstrând funcții despre care mulți oameni nu le cunosc. De exemplu, folosind canale, puteți nu numai să creați o selecție foarte precisă pe baza unei măști, dar și să creșteți claritatea imaginii, să eliminați zgomotul și să creșteți contrastul în zonele preselectate. Desigur, efecte similare pot fi obținute folosind alte instrumente Photoshop, dar acesta este ceea ce distinge un profesionist de un începător - capacitatea de a folosi cea mai precisă și convenabilă tehnică în fiecare situație specifică. Și astfel se dovedește că canalele din această listă sunt pe ultimul loc - în ciuda puterii lor, majoritatea utilizatorilor pur și simplu nu au idee cum să lucreze cu ele și la ce să se aștepte de la ei.

Fiind un profesionist in domeniul sau (Photoshop si training), autorul a abordat cu responsabilitate atat problemele ridicate in publicatie cat si prezentarea informatiilor pe tema. Cartea are o organizare foarte convenabilă și conține nu numai teorie, ci și ghiduri practice pas cu pas care întăresc această teorie. Fiecare capitol se încheie cu o mică secțiune „Întrebări și răspunsuri”, care a adunat sub forma unui dialog sfaturile autorului, care nu s-au găsit în partea principală a capitolului, dar care va fi utilă oricărei persoane care intenționează să lucreze cu canale. serios. De asemenea, în carte a existat un loc pentru comenzile rapide de bază de la tastatură, ajutând la accelerarea activității și dezvăluind caracteristici și funcționalități suplimentare ale programului.
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Capacitatea de a manipula fonturile reprezentate este un talent necesar pentru un artist. Să fie logic toate elementele compoziției să fie adevărate și naturale – conștiința umană, ocolind logica, își stabilește propriile priorități.

De ce artistul a construit compoziția așa și nu altfel? Oare întâmplător au apărut toate aceste obiecte în imagine? Veți găsi răspunsuri nu numai în text, ci și în ilustrațiile oferite, reflectând un curs posibil diferit al evenimentelor.

Alexandru Lapin.

Plan și spațiu, sau Viața ca un pătrat

Fotograful și teoreticianul Alexander Lapin și-a dedicat mai mult de o duzină de ani din viață studiului compoziției. Credem că majoritatea cititorilor noștri sunt familiarizați cu minunata sa carte „Fotografia ca...”. A doua lucrare – Plan și spațiu” trimite cititorul la problemele ridicate de Wassily Kandinsky în lucrarea fundamentală „Punctul și linia în plan”. ".

În cercetările sale, Alexander Lapin studiază tiparele inerente unei foi plate și formează în mintea noastră nu doar o imagine tridimensională, ci și impactul psihologic al elementelor asupra privitorului, în funcție de culoarea, forma și locația acestora. Fără a apela la imagini colorate și vii, plecând doar de la construcții compoziționale, artistul poate evoca privitorului un sentiment de anxietate sau calm, profunzimea spațiului sau neînsuflețirea lui, face elefantul să arate ca o muscă, iar cel învins este un câştigător.

În mod logic, cartea este împărțită în două părți: „Avion și spațiu și „Viața într-un pătrat”. Prima tratează aspectele teoretice ale compoziției, analizează lucrările cunoscute ale maeștrilor din trecut, citează studii ale compoziției alți autori.Toate acestea sunt însoțite de materialul ilustrativ necesar sub formă de desene, reproduceri, scheme simplificate care completează tezele de mai sus.

În al doilea capitol, punctele, liniile, corpurile geometrice apar în fața cititorului sub forma unor personaje vii. Au propriile dialoguri prin care demonstrează conexiuni între ei, relații. La urma urmei, alcătuirea ego-ului nu este doar cunoaștere, ego-ul este și un sentiment. Și această abordare vă ajută, probabil, să simțiți mai bine tiparele, atunci când aveți de-a face nu cu cercuri și triunghiuri ipotetice, ci cu creaturi cu care sunteți deja familiarizați.



L. Gusev, 2005

ff „Wff 1 și urm
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Portofoliu pe discul nostru
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EL MAGNUS,

Franţa

www.almagnus.com
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Al Magnus era încă un copil când a luat prima dată un aparat de fotografiat, iar de atunci jocul de lumină l-a fascinat pentru totdeauna, subordonând compoziția ilustrațiilor, pe care autorul le compune din mai multe cadre. Lucrările lui Al sunt izbitoare prin lejeritate, ușurință, transparență și natura iluzorie. Ca om de știință serios, doctor în fizică și chimie, Magnus își pune toată energia în colaje foto fabuloase, iar acest paradox nu poate decât să surprindă.

Al își explică poziția comparând artiștii cu copiii. „Mulți oameni cred că creativitatea este o pierdere de timp și exact asta îmi place”, spune el. - Această abilitate este inerentă copiilor - uită-te la dăruirea cu care își pierd timpul fără sens. Și eu fac la fel."

Atmosfera, gravitația, frumusețea fabuloasă a cerului și luminile - acestea sunt principalele subiecte la care lucrează autorul. Imaginile apar instantaneu în capul lui și sunt întruchipate pentru o lungă perioadă de timp și minuțios - de exemplu, alegând natura pentru fotografiere, el poate aștepta ani de zile apusul lunii. Totuși, de ce să te grăbești, pentru că în timp ce creezi, exiști, ești nemuritor.
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„Îți spun puțin. Ce faci în viață și cum mă raportează la fotografie?

„“1 	– Hopa! La această întrebare eu

Nu voi răspunde în detaliu, pentru că nu suport să vorbesc despre mine. Cred că poți învăța multe din a cunoaște

munca mea, de exemplu, încerc mereu să creez lucrări în care se întâmplă ceva neobișnuit. Apreciez acest proces mai mult decât orice în lume și îmi doresc ca toate lucrările mele să fie unice.

„Bine, atunci măcar spune-mi ce înseamnă pseudonimul tău Al Magnus?”

- E simplu. Aceasta este o abreviere pentru numele meu adevărat - îl am lung, greu de pronunțat și greu de reținut, așa că am venit cu unul mai scurt.

Cum a început pasiunea ta pentru fotografie? De cât timp faci asta, unde ai studiat fotografia, ce programe folosești cel mai des?

- M-am familiarizat cu fotografia la vârsta de zece ani și am învățat toate elementele de bază tocmai la acea vârstă. Cu toate acestea, odată cu dezvoltarea tehnologiilor digitale, am trecut foarte ușor și rapid la ele - aparent, a afectat

educația mea fizică și chimică. Trebuie să spun că nu am întâmpinat probleme serioase nici cu filmul, nici cu scanarea, nici cu Photoshop'oM sau alte programe. Așa că am uitat rapid de partea tehnică a problemei și m-am concentrat pe creativitate. Și tot încerc să nu intru în tehnică

detalii - prea des oamenii acordă prea multă atenție tehnicii, deși este doar un instrument.

— Sunt imaginile pe care le vedem în fotografiile tale o reflectare a lumii interioare sau aceasta este realitatea pentru tine?

– Mi-am dat seama de mult că am mereu nevoie de fotografie atunci când sunt angajat în reconstrucția vizuală a anumitor compoziții din capul meu sau când vin cu noi povești uimitoare. Dacă aș putea, aș fotografia exact imaginile pe care le văd în imaginația mea. Dar din moment ce acest lucru este imposibil, tot ceea ce vede în cele din urmă privitorul este doar o întruchipare parțială a ideilor mele, în plus, decent distorsionate în procesul de vizualizare.

Când în imaginația mea apar imagini cu lumi de basm, văd fiecare scenă clar. Dar asta

nu înseamnă deloc că trăiesc doar într-o lume fictivă – doar apreciez cu adevărat acele vise fantastice pe care le avem fiecare dintre noi. Le notez și încerc să-mi amintesc aceste imagini trecătoare. Și mulți oameni, privind munca mea, experimentează aceleași sentimente ca mine, trăiesc aceleași momente minunate,

când mintea pleacă într-o călătorie și imaginea din fața ta devine parte a realității

Ești întotdeauna mulțumit de munca ta? Sau, privind colajele făcute cu ceva timp în urmă, găsești defecte?

„Nu cunosc satisfacția de a finaliza un proces. Continui să urmăresc perfecțiunea tot timpul, chiar și atunci când ștampil printuri pentru vânzare. Când îmi cumperi poza, primești întotdeauna cea mai recentă versiune a lucrării, care este de obicei ușor diferită de tipărirea anterioară.

De asemenea, nu am o direcție artistică clară și mi-e foarte frică să nu fiu blocată într-un anumit stil. Când oamenii încep să vorbească despre cum mi-am găsit propriul stil, este un semnal pentru mine să-l încerc.
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fără afecțiune și nu prea prețuiește"

■V Tratez 4% din camerele mele doar ca pe o muncă

unelte,

Nu simt pentru ei
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ceva complet nou. Cu toate acestea, înțeleg că, oricum, orice fotograf sau artist va fi atribuit cuiva sau altui stil. Şi ce dacă? Mai am o mulțime de idei și direcții la care aș vrea să lucrez.

— Când îți creezi opera, te uiți înapoi la munca altor artiști? Care este sursa de inspirație?

— Din motivele pe care le-am menționat deja, îmi plac autorii care pot fi

numiți-i creatori adevărați. Nu mă agăță de niciun stil de A recunoscut, pot să-i numesc ca exemple pe Kandinsky și Man Ray.

Cât despre propriile mele idei, ele sunt foarte schimbătoare - mă inspiră multe lucruri, nici nu-mi amintesc totul. Prin urmare, sunt sceptic cu privire la tot felul de „sloganuri” sau încercări de a defini rigid un credo artistic. Cu toate acestea, cred că potențialul creativ al unei persoane este cel care determină ce amprentă va lăsa în lumea artei.

- Ai fost în Rusia? De unde ați luat lucrarea cu titlul Mère Russie - „Mama Rus’” (p. 101)?

Da, am fost în țara ta. Mère Russie a fost concepută și filmată în întregime la Suzdal. Un loc fabulos Pentru mine, oul de Paște pictat este într-o oarecare măsură un simbol al Rusiei. Și așa am cumpărat acest suvenir din Suzdal, iar felul în care o femeie în vârstă mi l-a înmânat, ridicându-l mai sus la nivelul ochilor, mi-a stârnit imaginația. Și așa s-a născut această lucrare - oul se odihnește pe suprafața apei și pare că plutește undeva,
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La ce folosește străduința de a deveni nemuritor

fotograf, dacă durata vieții tale

creatiile sunt mici? »
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dar în același timp strâns legat de un cuier care ieșea din pământ.

— Unde mai este în viața ta un loc pentru creativitate?

- Ei bine, încerc să-mi cresc copiii într-o atmosferă creativă, spunându-le lucruri pe care le consider importante. Dar nu sunt prea zelos în chestiunile de creștere și las multe la discreția lor, pentru că pentru a deveni o persoană creativă trebuie să înveți să fii independent. În general, creativitatea este ocupația principală în viața mea de zi cu zi.

— Care este filosofia muncii tale?

„Totul depinde de ceea ce numești tu filozofie. Pentru mine, filosofia este știința cum să mori corect. in afara

Fără îndoială că în lucrările mele se dezvăluie o părticică din lumea interioară.Poți observa în ele o anumită notă de dor și suferință, o dorință de a schimba ceva „de sus”, dorința de a deveni stăpânul realității și chiar prezența unui vis de o victorie fabuloasă asupra morții Când creezi, exiști, ești nemuritor... bineînțeles, explic acum totul într-un mod foarte simplificat.

— De ce sunt culorile din lucrările tale atât de luminoase și optimiste? Ne-am obișnuit cu faptul că mulți artiști digitali preferă nuanțe întunecate și scheme de culori dezactivate,

Pentru că sunt un optimist incorigibil. Cred că unii oameni pur și simplu confundă reprezentările întunecate și desfigurate ale oamenilor cu arta modernă. Pot fi.

acest lucru se datorează faptului că, în stadiul nașterii artei moderne, a subminat imaginile și idealurile estetice tradiționale. Cu toate acestea, optimismul are și părți întunecate.

- Cum lucrezi: vezi imediat în imaginația ta un rezultat final și încerci să-l materializezi cu ajutorul fotografiilor? Sau imaginea finală apare deja în procesul de lucru și urmați intuiția în loc de o planificare clară?

— În viața de zi cu zi, dau peste opinii care evocă lanțuri interesante de gânduri și asocieri — le notez sub formă de eseuri mici. Și apoi este nevoie de câteva luni, și uneori chiar de ani, pentru a găsi materialul sursă pentru

ZOOM
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crearea primei schițe a unei fotografii, pe scurt, se naște prima idee, a cărei implementare are loc treptat și necesită o anumită planificare.

Cu ce fel de camere filmați? Ce părere aveți despre film și digital?

— Filmez pe film de format mediu, iar pe lucrurile mărunte pe care le folosesc digital. Nu cred nimic special despre film și digital. Îmi tratez camerele ca pe niște instrumente de lucru, nu simt nici un atașament față de ele și nu-mi pasă prea mult. Cu toate acestea, încerc să aleg modele suficient de de înaltă calitate și avansate - acum
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Am Fujifilm 690 si Nikon D200. De asemenea, am depus mult efort pentru a-mi păstra amprentele în siguranță. La ce folosește să te străduiești să devii un fotograf nemuritor dacă viața creațiilor tale este scurtă? Prin urmare, atunci când lucrez cu o imprimantă, folosesc doar cerneală și hârtie specială. În ceea ce privește fișierele, acestea se află pe trei hard disk-uri diferite, care sunt, de asemenea, situate în orașe diferite.

- Ce este o fotografie? Cât de mult poate un artist să schimbe o poză pentru ca aceasta să nu înceteze să fie o fotografie?

Toate lucrările mele sunt compoziții formate din mai multe fotografii.

Sculpturile unite într-un grup rămân sculpturi, picturile adunate într-o colecție nu încetează să fie picturi. Deci, de ce nu poate fi considerată fotografie o lucrare compusă din mai multe fotografii?

Dar, serios, artele plastice din zilele noastre sunt foarte multe fațete. De exemplu, orice pictură poate exista în multe forme - sub forma unei fotografii (dacă artistul își fotografiază pânza), un afiș, un fișier digital, o imprimare pe o imprimantă, o imagine pe film și chiar o fotocopie. Și în ciuda varietății formelor, avem în fața noastră aceeași operă de artă, iar artistul este liber să o numească așa cum îi place: fotografie, imprimare digitală,

■ Când creezi, exiști, ești nemuritor »
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gravură, dar orice... Prin urmare, sunt fără nici cea mai mică ezitare! Eu numesc lucrările mele fotografie - pentru că le-am conceput tocmai ca fotografii. Doar intenția artistului determină care este opera lui. Mi se pare că este timpul să privim fotografia cu alți ochi - acesta este un tip de artă plastică cu drepturi depline și deloc un anumit gen în care tehnica și tehnicile de fotografiere joacă rolul principal.

Și, în sfârșit, să ne amintim cuvintele lui Henri Cartier-Bresson: „Fotografia este un desen instantaneu.” În acest sens, pot considera cu siguranță lucrările mele drept fotografii.

— ați putea împărtăși cititorilor noștri sfaturi sau tehnici de lucru preferate?

- Sfat? Nu depinde de instrumentele pe care le folosești, fie că este vorba despre camere digitale sau cu film, Photoshop sau orice altceva. Instrumentele trebuie îmblânzite, iar munca cu porecle trebuie adusă la auto 'atizich, astfel încât să existe și să le poți uita și să te concentrezi în întregime pe creativitate.

Mi-aș dori foarte mult ca cititorii să uite acum tot ce am vorbit aici și să se apuce de fotografie pentru propria lor plăcere. Ei bine, vă mulțumesc pentru oportunitatea de a prezenta munca mea publicului larg și de a vă împărtăși gândurile.

Intervievat de Yuri Nosov
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„■Λ artistul definește care este opera lui”
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Fotografia – mai mult decât cuvinte*
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• Oamenii pentru care lumea este lipsită de sunete și este formată doar din imagini vizuale știu acest lucru mai bine decât alții. Pentru a le permite copiilor cu deficiențe de auz să stăpânească arta fotografiei și să se regăsească într-o profesie interesantă, prima școală de fotografie specializată pe baza internatului nr.
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